Maintenance Informatique et Réseau

INITIATION THEORIQUE A
L' INFORMATIQUE

I - LE SYSIENME | NFORVAIT QUE

I - 1 Définition du terne informati que

L*informatique c’est la science du traitement automatique de
I’information par 1les ordinateurs. Le terme informatique natt de Ila
contraction des nots information et automatique, il a été proposé en 1962 par
Philippe Dreyfus et accepté par l’académie francaise en 1966. L’informatique
est d’une importance capitale, dans I’industrie et dans l’administration.

| - 2 Définition du terne systene i nfornati que

Un systéme informatique est un ensenble conposé de 2 élénents
i ndi ssoci abl e :
- Le matériel (hardware)
- Le logiciel (software)

| - 3 Définition de l’ordinateur

L”’ordinateur est aujourd’hui un outil trés puissant qui assiste 1’homme dans
de nombreux domaines d’activités. C’est une machine électronique qui permet
de traiter de mani éres automati ques et rationnelles |les informations.

rnoniteur

lecteur de disquette

disquette mémaire vive

irnprimnante

laser \

mﬁwi“-.

haut-parleur

lecteur de CO-ROM clavier \M souris

i) Microsaft Corparation, Tous droits réservés,

L”équipement complet d”un micro-ordinateur nultinmédia conprend des
périphériques d’entrée (clavier, dispositifs de pointage tels qu’une souris),
des périphériques de sortie (noniteur, inprimante), des unités de stockage
(CD-ROM disquette, etc.) et leurs | ecteurs, ainsi qu’une connexion avec
1’extérieur (assurée par exemple par un modem).
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I - 4 Définition de |ogiciel

Un logiciel est un programme définissent |les taches a exécuter par un
ordi nateur . Le mot logiciel est la traduction de I”’anglais software.

On peut distinguer deux grandes fanmilles de logiciels : les |logiciels systene
et les logiciels d’application.

a- Logiciel systéene

Un | ogiciel systenme contréle le fonctionnement de l’ordinateur, jouant par
conséquent le rbéle de premiéere interface entre I1’homme et la machine. Il gére
| es travaux essentiels, mamis souvent invisibles, relatifs a |la maintenance

des fichiers sur le disque dur, a la gestion de 1’écran, etc.
b- Logiciel d’application

Tous les autres logiciels sont des logiciels d’application. lls permettent
d’effectuer la multitude des taches plus ou moins spécifiques pour lesquelles
sont utilisés les ordinateurs : traitenment de texte, gestion de base de
données, conptabilité, programmation, utilisation de réseaux, jeux, etc.

c- Diffusion Des Logiciels

Qutre cette classification par taches, on peut aussi ranger les logiciels
selon |l eur méthode de diffusion. Il faut alors distinguer les logiciels
conmer ci aux standard, dével oppés et vendus essentiell enment par des
détaillants (revendeurs ou grossistes) ou par de grandes chaines de
distribution pour les produits I es plus populaires, et les logiciels du
domai ne public, a distribution gratuite, qui conprennent |le freeware, a usage
libre et sans droits a payer, et |le shareware, dont I’usage régulier est
assujetti au paiement d’une somme modique a son créateur. Le principe du
shareware, relativenent popul aire dans |es pays angl o- saxons, tend
aujourd’hui a se généraliser, notamment grace aux vecteurs de communication
trés étendus du réseau Internet. On peut ainsi trouver des applications
logicielles en shareware qui rivalisent avec certaines applications
conmer ci al es du néne dommine, mais a un colt beaucoup plus intéressant,
1”auteur proposant fréquemment des améliorations techniques intéressantes
pour la licence achetée.

I - 5 Structure et organisation d’un ordinateur

5 — 1. Présentation des types d’ordinateurs

Ont distingue 3 types d’ordinateurs :
- les macro-ordinateurs : qui sont des ordinateurs universels de noyenne ou
de grande pui ssance.
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-Les mini-ordinateurs - ce sont des ordinateurs de faible volume, d’une
capacité noyenne de nménoire, de bonne performance.
-Les micro-ordinateurs : ce sont de petit ordinateurs construit autour
d”un microprocesseur.
5 — 2. Présentation de I’unité centrale

L’unité central e est conposée de plusieurs él énents qui peuvent se

regrouper dans des cat égories suivantes.

- Le microprocesseur

- Les nénoires

- Les lecteurs

- Le bloc d’alimentation

- Les cartes

- Les ports

a — Le microprocesseur

C’est un organe destiné dans un ordi nateur a interpréter
et a exécuter de instructions. Ainsi |e mcroprocesseur est un processeur
m niaturisé dont tous |les élénents sont rassenbl és en un circuit intégré.

b — Les nménoires

C’est un dispositif capable d’enregistrer des informations, de les
conserver aussi |ongtenps que nécessaire puis de les restituer. On distingue
trois types de nénoire
- ménoire RAM  (Random Access Menory) ou nénoire volatile
- Ménoire ROM (Read Only Menory) ou nénpire norte
-Ménoire de nmasse ou ménpire auxiliaire.

MEnDi re RAM "~ «——— Disque dur

] 0

La capacité d’une mémoire I’exprime en oOctet.
L”’octet et I’espace mémoire nécessaire au stockage d’un caractére.
loctet = 8bits 1bit étant un chiffre binaire 0 ou 1

1 octet = 8 bit = 1 caractere

|i1|0|0|1|1|1|1|0|
1 Bit
Les unités couramment utilisées

Jean Cl aver MOUTOH  ©Copyright tous droits réservés GROUPE BOAL



Maintenance Informatique et Réseau
octet = 8 bit

kilo octet = 1024 octets
Mega octet = 1024 octets Kilo octets
G ga octet =1024 octets Mega octets

e

octet = 1 byte
Byte = 8 bits

i

¢ — Les lecteurs de supports informatiques (de disquette, de
di sque etc.)

C’est un dispositif qui sert a lire et a écrire sur ces supports. La
di squette sert de ménoire auxiliaire aux mcro-ordi nateurs. La norne actuelle
est la disquette 3 Y2 pouces de diangtre avec une capacité de 1,44 M.

Di squette

gﬁ%ﬁ%ﬁ CD- ROM

d —
Le bloc d’alimentation
Le bloc d’alimentation est la partie la
plus volumineuse de l’ordinateur.
Ce bloc pernet la régulation et la

transformation du courant électrique pour
les différents besoins de |a machine.

e — Les cartes

Souvent pl aquée horizontal emrent sur le
fond du boitier, la carte di spose de plusieurs connecteurs. Les cartes
d’extensions viennent remonter certaines fonctions et leurs nonbres dépendent
de la configuration de votre systeéne.
Exenpl es :

- la carte TV

- la carte son

- La carte réseau

- La carte nodem

-etc.
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f — Les ports

Ils servent a connecter les différents périphériques de 17unité centrale.

Maintenance Informatique et Réseau

Exenpl e :

Port PS/2 ou DIN 6 Broches pour connecter souris, clavier

Port SERIE (DB 9 méale sur 2 rangées) pour connecter souris, clavier, modem..

1 5 5 i
6 9 9 &

Nonencl at ure des broches :

Numér o Nom Dési gnati on

1 Carrier Detect Dét ecti on de porteuse

2 Recei ve Dat a Réception de données

3 Transmt Data Transm ssi on de données
4 Data Term nal Ready Termi nal prét

5 Signal G ound Masse | ogi que

6 Data Set Ready Données prétes

7 Request to Send Demande d' émi ssion

8 Clear to Send Prét a énettre

9 Ring Indicator Shield EF?hggggur de sonnerie
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- Port PARALLELE (DB 25 femelle sur 2 rangées) pour brancher I”imprimante

1 w ‘B 1
BN BN ENENIENENIN]
 EEEEEEEERENERE N

14 25

Nonmencl at ure des broches :

Numér o Nom Dési gnati on
2 Transmt Data Transm ssi on de données
3 Recei ve Data Récepti on de données

4 Request to Send Dermande d' émi ssion

5 Clear to Send Prét a énettre

6 Dat a Set Ready Données prétes

7 Si gnal Ground Masse | ogi que

8 Carrier Detect Dét ection de porteuse
20 Data Term nal Ready Term nal prét

22 Ri ng I ndi cator I ndi cat eur de sonnerie

Port VGA (DB 15 femelle sur 3 rangées) pour connecter 17écran

I - 6 Les périphériques
6 — 1 Définition

Ils sont chargés d’effectuer des taches d’entrées et de
1’ordinateur.

sorties de
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6 — 2 Classifications de périphériques

Périphériques d’entrées Péri phéri ques de sortie Menoire auxiliaire
d avi er, souris, |lnprimante, écran, haut- | Disque dur, CD- ROV
scanner, parl eurs nodem nodem DVD- ROM di squette,
m crophone, Webcam bande, pendrive (flash
stylo code- barres, di sk) .

crayon opti que,
canméra numérique

6 — 3 Présentation des périphériques (quel ques)

a — L’écran

C’est par ce périphérique que I’ordinateur envoi les
informations a I’utilisateur.
Elle permet d’afficher a I’utilisateur ce qu’il frappe au
clavier et les résultats des divers opérations. La
dimension s’exprime par la longueur de la diagonale (14
pouces, 15 pouces, 17 pouces, 19 pouces, 21 pouces..)
1 pouce = 2,54cm Plus |a |ongueur de la diagonale augmente plus I’écran
présente une bonne visibilité et ne fatigue pas |es yeux.

b — Le clavier

C’est un dispositif a touches permettant d’intervenir sur le déroulement
d’un processus ou d’envoyer des informations a l’ordinateur. Suivant |es pays
on di stingue plusieurs types de clavier. En générale si |es preniéres touches
du cl avi er donnent

- AZERTY : Le clavier est francais. . B |
- QNERTY : Le clavier est anglais.
- QNERTZ : Le clavier est allemand
Aujourd”hui nous avons d’autres types de claviers —— e ——— )
qui font leurs parution (Arabe, Hébreux,
Japonai s, )
Note :
Une touche se situe sur le clavier

x

Un bouton se situe a I7écran ou sur la souris.

bl

c — La souris

C’est un petit boTtier muni de 2 ou 3 boutons poussoirs. Ce boTtier roule
facil ement sur une surface plane grace a une bille, la rotation de la bille
permet de contrdéler le mouvement de curseur a l’écran.

Bouton gauche

Bouton droit
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Par pointage puis par cliquage I’utilisateur avec la souris peut commander le
systéme d’exploitation ou exécuter les applications.

d — L”imprimante

C’est un périphérique de sortie. Elle permet d’éditer sur un support
(Papier) les résultats d’un traitement.

e — Le scanner

C’est un dispositif qui sert a numériser ou a
scannériser des images vers l’ordinateur.

f — Le nopdem

C’est un Modulateur et un DEModulateur. 11 permet la connexion
a une ligne téléphonique et favorise 1’échange de donnée et des
nmessages.
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ARCHITECTURE ET TECHNOLOGIE INTERNE DES ORDINATI

L .

COURS | — LE BOITIER ET L”ALIMENTATION

I — 1 LE BOTIER

Le boTtier et I’alimentation sont en générale vendus
ensenble, mais il est possible de | es trouver séparénent.
Les boitiers existent en différents nodéel es déterm nés par |a
taille de la carte nmere a y installer, par |e nonbre de baies
di sponi bl es pour les lecteurs et par la forne du boitier
selon qu’il est destiné a étre posé sur un bureau ou au sol.
Dans la plupart des cas il est préférable d’opter pour un
boitier de type tour noyenne ATX. Le sigle ATX fait référence
au terme << facteur d’encombrement >> qui catégorise
actuellement les différents types de boTtier d’une carte
mere. Ce facteur prend en conpte la fornme du boitier, les
options d’alimentations ainsi que la forme et la taille de la
carte mere.

| — 1.1 La fornme du boitier

On peut classer les PCselon la forme de leur boitier en différentes
cat égories :

e Le boitier horizontal (desktop)
e Le boitier vertical

e Les portables
Les boitiers sont di nensionnés en fonction du facteur
d’encombrement des cartes méres

a — Le boitier horizontal (desktop)

BoTtier de faible encombrement d’usage assez vieux, il permet de poser le
nmoni t eur dessus, cependant il ne pourra plus étre utilisé maintenant car
1’agencement a I’intérieur est difficile et ne permet pas une bonne
circulation d’air.

b — Le boitier vertical

Ce type de boitier est le plus répandu actuellenent. Il se divise en 3 types.

e La mni tour et Myenne tour

La mini tour est un petit format offrant 2 logenments 5 ¥4 et 2 |ogenents 3 %
faible encombrement pour petit prix mais défaut de circulation d’air surtout
pour |es ordinateurs équi pés de m croprocesseur Pentiumll. La noyenne tour
offre un | ogement 5 % suppl énentaire.

e La tour

Grand format offrant de nonbreux |ogenent 5 Yaet 3 % G and enconbrenent nais
offrant des possibilités d’extensions des composants intéressants. L’acces
aux composants internes est plus facile. Trés bonne circulation d’air, il
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dispose souvent d’un ventil at eur suppl énentaire pernettant de refroidir dans
de trés bonnes conditions surtout si I’ordinateur dispose de plusieurs
di sques.

e Le boitier ATX(Advanced Technol ogy Extended)

Le plus utilisé actuellement, il est défini par rapport d’encombrement ATX
congu par Intel en juillet 1995. La position de la carte nmere, vis, cale de
fixation est donc nornalisée par rapport a cette nornme. Il faut donc di sposer
d’un carte mére au format ATX, d’une alimentation ATX (250 Watts). Il est
concu pour aneliorer la circul ation d’air en augmentant I’espace libre et en
di m nuant ces conposants internes. Ainsi |es connecteurs séries, paralléles
et USB sont directenent intégrés a la carte nere.

ICT SE TRAUVE

L ALTMENTATION EMPLACEMENT 5" 1/4

FACE
ARRIERE

FACE

EMPLACEMENT 3" 1/2 AVANT

LAMSUETTES
METALLIGQUES

TROUS POUR METTRE
LES FIXATIOMNS DE
CARTE MERE

| — 1.2 La ventilation

La ventilation des PC noderne est un probl enme sérieux, la Fiabilité d’un

ordi nateur dépend en partie du bon respect de |la tenpérature idéale de
fonctionnenent. La forne du boitier a une influence sur la ventilation

En effet, plus l’espace libre est faible. Plus le refroidissement est

probl émati que et plus les risques de surchauffe sont grands. Un boltier de
grande taille est donc un gage de sécurité.

Les boTtiers verticaux favorisent la convection naturelle (mouvement de l1’air
chaud). Dans ces boTtiers, I’alimentation toujours placée en haut est plus
dégagée des conposants él ectroni ques qui sont ainsi protégés de |a chal eur

qu’elle dissipe.

| — 1.3 La visserie

a — Les entretoises

Ce nom correspond aux pastilles transparentes ou aux vis dorées, destinées a
isoler la carte mere du boitier d’accueil. Vérifier I’emplacement de ces
entretoises en fonction de I’emplacement de ces entretoises en fonction de
I’emplacement des vis de la carte mére par rapport au trou d’accueil du
boitier.
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b — Les vis

Les vis a téte hexagonale, les plus petites servent a fixer les cartes
d’extensions et les plus grosses les panneaux du boTtier et I”alimentation.
N.B : Au besoin clipsser les ergots plastiques de |la carte sur les

enpl acenents du boitier prévus a cet effet.

| — 2 LE BLOC D”ALIMENTATION

L>alimentation est 1’un des composants les plus essentiels de tout PC.
L>alimentation électrique est une des fonctions les plus importantes de votre
PC. Car c’est elle qui fournit aux différents éléments de la machine
I1’électricité dont ils ont besoin pour fonctionner. Une alinentation
défectueuse peut endommager les autres composants de 1’ordinateur en les
délivrant une tension incorrecte ou instable. |

La conception du fusible de sGreté doit pernettre a
I’utilisateur de remplacer le fusible au besoin

Cel a pernet de garantir que votre pc ne sera pas
endonmagé pendant un orange ou une surcharge électrique

| — 2.1 Le role de I7alimentation

- Le rb6le de I’alimentation est essentiellement de convertir le courant
électrique disponible a la sortie d’une prise murale en courant compatible
avec le circuit électrique de I’ordinateur. L’alimentation d’une
configuration classique est congue pour convertir le courant alternatif du
secteur, d’une tension de 220 volts et d’une fréquence de 50 hertz en courant
utilisable par I’ordinateur : courant continu de tension x5 Volts ; %12 Volts
et 3.3 Volts.

- Les conposants et circuits qui utilisent |a technol ogie nunérique (carte
mere, adaptateur, et carte |ogique du disque dur) utilisent général ement |es
tension de 5 Volts et 3.3 Volts tandis que les noteurs (noteur de di sque dur

| ecteur de disquette et des ventilateurs) utilisent celle de 12 Volts.

- La carte mere (des ordinateurs actuels) n’utilisent que la tension de
+5\Volts mais la tension de -5Volts sert a alinenter |le bus | SA

- L?alimentation de +*12Volts servait aussi au bus ISA, mais était aussi
utilisée par le bus des ports séries. O actuellenent sur |a plupart des
ports séries récentes des circuits fonctionnent sur 5 Volts voire 3.3 Volts.

11
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- L7alimentation veille a ce que I’ordinateur dispose du courant adéquat pour
fonctionner. Elle effectue un certain nonbres de vérifications interne avant
de permettre a I’ordinateur de démarrer c’est le r6le du signal POWER GOOD.
Tant que ce signal n’a pas été recu l’ordinateur ne fonctionnera pas.

- La plupart des ordinateurs équi pés par les cartes nmere ATX ou LPX
conprennent un autre signal appelé PS ON. Ce signal sert a alluner ou a
éteindre I’alimentation et par conséquent l’ordinateur par voie logicielle,
on parle 1a d’extinction logicielle.

| — 2.2 L”alimentation au format ATX

Avec la derniére révision de cette norne en février 1997 | es points suivants

sont inclus :

- le ventilateur de I’alimentation est disposé de maniére a utiliser 1’air
extérieur afin de refroidir I’intérieur et plus particuliérement le
processeur.

- Nouveau connecteur d’alimentation de la carte mére ; signal POANER GOCD

- Utilisation de I°’APM (Advanced Power Management) qui geére l”alimentation

afin de réduire sa consomation électrique, inclut | e node standby et sleep

qui peut ralentir le ventilateur ou l’arréter.

-Mse en route et mise en arrét de la nachine logicielle.

G ace a Wndows 95 et Wndows 98 vous pouvez éteindre |a machine de nani ére

| ogicielle. Vous pouvez aussi régler son allumage de mani ére autonati que.

Tous ses réglages son a effectuer via le BIOS de | a nmachi ne.

- L”interrupteur est de type bouton poussoir, pour force 1’arrét de la
machine, il faut rester appuyer pendant quel ques secondes.

| — 2.3 Les connecteurs d’alimentation

En sortie de I’alimentation plusieurs cables peuvent sortir, le connecteur
d’alimentation de la carte mére, les connecteurs d’alimentation d’unités
i nternes (disques dur, |ecteur de disquette, |lecteur de CD ROM)

a — Connect eur AT(Advanced Technol ogy )

Orange Rouge Jaune Bleu Blanc rouge rouge rouge
| | | |
PG +5 | +12 - MASSE | MASSE MASSE | MASSE | - +5 | +5 | +5
\Y \Y 12V | NOR | NOR & NO R NOR |5V | V \ \
P8 P9

Fils Tensi on en Vol t
Bl anc -5
Bl eu -12
Jaune +12
Rouge +5

Ce connecteur est |le vieux nodele pour |les
formats précédant le format ATX. |1 avait
par contre un gros défaut. On pouvait se
tronper dans les sens en inversant |es connecteurs P8 et P9 |la reégle
obligatoire est de faire toucher |les masses (fils noire) des 2 connecteurs.
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b — Connecteur ATX

Orange 3.3V 11 1 3.3V Orange
Bleu -12v 12 2 3.3V Orange
Noir COM 13 3 COM Noir
*Vert PS ON 14 4 5V Rouge
Noir COM 15 5 COM Noir
Noir COM 16 6 5V Rouge
Noir COM 17 7 COM  Noir
Blanc -5V 18 8 PW OK Gris*
Rouge 5V 19 9 5V SB Violet*
Rouge 5V 20 10 12v Jaune

Le facteur d’encombrement ATX prévoit une nouvelle prise d’alimentation de la
carte nere qui vise a enmpécher I’utilisateur de mal brancher 1”alimentation.
Ce nouveau connecteur possede 20 Broches et un détrompeur qui 1’empéche
d’étre branché a I’envers. Ce nouveau connecteur ATX fournit également une
tension de 3,3 Volts ce qui élimine la nécessité d’un régulateur de tension
sur la carte nmere pour alinmenter |le processeur et les autres circuits
alimentés a 3,3 Volts. Outre ce nouveau signal de 3,3 Volts I’alimentation
ATX fourni une série de signaux Général ement |nexistant sur |les alinentations
standard : le signal POAER ON (PS-ON) et le signal 5Vstandby (5VSB), appel é
collectivement signal d’alimentation de niveau logiciel.

Le signal PONER ON est un signal de la carte nmere utilisé par |les systénes
d’exploitation tels que Windows 9x pour allumer ou éteindre I’ordinateur par
1”intermédiaire d’un logiciel.

Le signal 5V SB est toujours actif et la carte nére regoit donc en pernanence
un courant trés faible que I’ordinateur soit allumé ou

éteint.

Exenpl e : Consonmation d'un ordi nateur ayant une configuration de base

Carte nere 25W
Ménoi re 12W
Di sque dur 20W
Lect eur de CD ou de DVD- ROM 25W
Lecteur de disquettes 3w
Ecran 17 pouces* 100W
Carte vidéo 25w
Carte son 15w

S Tt 225w
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COURS || — LA CARTE MERE

La carte nére (Main board ou Mdtherboard) est |'un des princi paux conmposants
du PC. Elle se présente sous la fornme d un circuit inpriné sur |equel sont
présents divers conposants. En fait, son r6le est de lier tous | es conposants
du PC, de la nénpire aux cartes d' extensions. La carte nmere détermne le type
de tous |l es autres conmposants. Ses slots déterm neront le format des cartes
d' extension (ISA EISA PC, AGP, ..). Ses enplacenents nménoires détern neront
le type de barrettes a utiliser (EDO, SDRAM..). Enfin, le socle du processeur
déterm nera le processeur a utiliser. La fréquence de la carte nere sera
déterm nante pour |'achat d'un processeur.

La plupart des cartes neres nodernes sont équij|’
sui vant s.

- Support du processeur

- Chipset (North Bridge, South Bridge)

- Le BICS

- Une pile

- Connecteur de mérmoire (SIMM DIMM R MV

- Un régul ateur de tension pour |e processeur

Ports PCI (6 Port AGP Ports paralléle et série
& P | — Ports USB

— Ports PS2

(Processeur)

Chipset
(ici sous ventilo)

Slot mémoire
DIMM (3)

Ports IDE (4)

14
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Il — 1 LE FORVAT

Il existe différents formats de cartes meres : AT, ATX et NLX Chacun de ceux-
ci apporte leurs lots de spécialités, d avantages ou encore de défauts. Le
but de ces divers formats est de pernettre un nbontage aisé des différents
conmposants. |l pernet aussi une neilleure circulation d air afin de refroidir
certai ns composants.

* Facteurs d’encombrement obsolétes
- AT

- AT plein format

- LPX

* Facteurs d’encombrement modernes

- ATX

- ATX M CRO

- ATX FLEX

- NLX

- WIX

On remarque que le facteur d’encombrement ATX se décline en plusieurs types,
I1°ATX Micro est une version réduite d’un facteur d’encombrement ATX ; elle
est utilisée pour les ordinateurs de taille réduite. L’ATX FLEX est une
version encore plus réduite destiné au PC fanmliaux peu coit eux.

NLX, nouveau format proposé par INTEL, cette fois, tout est nornalisé jusqu'a
I’emplacement de la moindre vis. La carte mére n’est plus qu’une carte fille
dans le cas d’une tour NLX un module prend place au fond du boTtier, et
recoit les cartes d’extensions de la carte mére. Ce module comporte les
connecteurs de disques et de disquettes. La carte nmere contiendra le
processeur, la RAM |e chipset et tout |les entrées sorties.

Le facteur WIX est destiné aux stations de travails a haute performance ainsi
qu’aux serveurs de milieu de gamme. Tous les Ffacteurs d’encombrement ATX sont
conpatibles entre eux nmais surtout pas avec les autres facteurs
d”encombrements.

Il — 2 LA FREQUENCE

La fréquence du processeur correspond a la fréquence interne de la carte-nere
mul tipliée par un coefficient. Ainsi, les cartes-neres peu récentes possedent
des cavaliers servant a décrire la fréquence interne de la carte, et des
caval iers pour décrire le coefficient multiplicateur. La disposition de ces
cavaliers et leur position sur la carte-nere sont décrits dans | e nanuel de
votre carte-nmere. Il est reconmandé de faire en sorte d' effectuer ces

régl ages de mani ére a avoir |a fréquence nmaxi mal e possi ble pour la carte-
mere, puis de régler le coefficient nultiplicateur du processeur a |a val eur

i déal e. Voyons cela sur un exenple (qui ne correspond sdrenent pas a votre
carte-nere)
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Fr équence de la carteJunper 1Junper 2Confi gurations possibles

50 Whz

60 Mz

66 Mz

Facteur multiplicateurJunper 1Junper

nn

. g

50x1, 5=75 pour

60x1. 5=90 pour
60x2=120 pour
60x2. 5=150 pour

60x3=180 pour
66x1. 5=100 pour

66x2=133 pour
66x2. 5=165 pour

66x3=198 pour

50x1, 5=75 pour

60x1. 5=90 pour

2.5

66x1. 5=100 pour

60x2=120 pour

66x2=133 pour

60x2. 5=150 pour

60x3=180 pour

66x3=198 pour

Il — 3 VOLTAGE

Une carte nere est disponible dans divers voltages.
déterm ne ce choi x.

processeur qui

Jusqu' a récement,

66x2. 5=165 pour

Cest en fait

un P75

un P90
un P120
un P150

un P180
un P100

un P133
un P166

un P200

2Configurations possibles
un P75

un P90

un P100

un P120

un P133

un P150

un P166

un P180

un P200

tous | es processeurs

l e type de

étaient a un voltage de 5 V. Suite a des probl enes de dégagenent thermn que et
a été décidé de les passer a 3,3 Volts

d' écononmie d' énergie, il

— 4 LA PILE OU L”ACCUMULATEUR

Le BI OS exigeant d'étre sous tension en pernanence,

pour | es plus anciennes,

une pile.

la carte nmere integre,
Sur les cartes nmeres plus récentes,

on

Jean C aver MOUTOH  ©Copyright tous droits réservés GROUPE BOA
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trouvera un accunul ateur général enent situé a coté de la prise clavier. Il se
présente sous la forne d un cylindre de coul eur bleu vif.

Cet accunul ateur a une durée de vie théoriquenent illimtée (nmais dure en
général trois ans). En effet, pour assurer une plus grande |ongévité, i
serait nécessaire de | e décharger conpl étenent de tenps en tenps, ce qui est
bi en sOr dangereux pour le BIGS. Une fois |'accumul ateur hors service, il est
possi bl e de | e décharger bien qu'il soit soudé. De nonmbreux constructeurs ont
prévu un connecteur pour une pile en cas de panne.

La nouvel | e génération de cartes neres possede une pile plate au lithium
(2032).

Il — 5 MONTAGE ET FI XATI ON prie (2032)
La carte nere doit étre vissée dans le fond du boitier, nais elle ne doit en
aucun cas étre en contact avec les parties nétalliques de celui-ci. A cet
effet, on utilise des pieces d' écartenent en plastique. La position des trous
pour ces taquets est standardisée, quelle que soit la taille de la carte
mere. De plus, la carte nmére devrait étre mai ntenue en place par un maxi num
de vis. Sous celles-ci, placez une rondelle isolante. En effet, les trous
prévus a cet effet sont déja entourés d un revétenent isolant, mais parfois
la téte de la vis peut dépasser.De plus, de nonbreux autres conposants
doivent étre reliés a la carte-nere sur des broches contigués prévues a cet
effet. Il est recommandé de se référer au manuel de la carte pour connaitre

| eur enpl acement (parfois | es nons sont gravés sur |la carte (SPK=speaker

).

Quel ques-uns de ces conposants sont:

Nom du conposant Nonbre de broches
Speaker (Haut-Parl eur)
Reset

Tur bo

Voyant de marche

Voyant de turbo

Voyant d' acces di sque-dur
Souris PS/2

d avi er

Alimentation

I nf rarouge

Mse en veille

NPAODUOTONDNUUONDNA
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Placez la carte mére dans le chéassis, et vérifiez
Que les connecteurs d'E/S (ENTREE- SORTIE)
correspondent bien aux ouvertures de panneau d'E/S
(ENTREE-SORTIE)

Voici les connecteurs du panneau avant
fournis avec le chassis pour étre connecté a

Panneau qui vous pénnet dinstaller Vue d'ensemble de toutes les broches aprés installation

du panneau de devant facilement

Il — 6 LE PARAMETRAGE

La premiére étape, lors de |'acquisition d une nouvelle carte nere, est de la
paranmétrer en fonction des conposants (processeurs, nénoire cache, ..). A cet
ef fet, vous disposez de junpers ou cavaliers sorte de connecteurs que |'on
peut ponter. S'ils sont reliés par un pont, on dit que |e junper est FERME

(closed) alors gqu'en position libre, il est OQUWERT (Open).
La docunentation de la carte nere vous donnera la position et |la
configuration des junpers. |ls sont général ement nonmés J suivi de |eur

nunméro (J1, J12, J14..). Parfois des SWCTHS sont proposés, |eur
foncti onnenent est trés senbl abl e.
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COURS Il — LES PROCESSEURS

Le processeur est un conposant électronique qui n'est autre que
le "ceur pensant” de tout ordinateur. Il est composé de plusieurs AMD:I
dont, entre autres, les registres (nénoire interne).
Dans | e nonde des PC, |es principaux fabricants de m croprocesseur
I NTEL, 1BM CYRI X, ANMD, CENTAUR, TEXAS | NSTRUMENT.
Sur les autres systenes, il y a aussi
MOTOROLA (Maci ntosh), ATT, DEC, ARM
Dans | e domai ne des conpatibles, Intel a été et reste le pionnier. Cette
soci été américaine a fixé un standard (80x86) sur |equel repose |la
des logiciels PC
Il existe 2 types de nicroprocesseur %“

- CISC : (Conplex Instruction Set Conputer). De conception plus anci A
moins performant plus qu”il dispose d’un jeux d”instruction impor
(environs 500 instructions). Ce qui ralentit la recherche de 1”1in
désirée d’autant.

Exenpl e : 180846, Pentium, etc..

- RISC (Reduced Instruction Set Conputer). De conception récente et plus
performant, il dispose d’un petit jeu d’instruction polyvalent (de 160 a
200 instructions). Il intégre au matériel les instructions |les plus
utilisées et permet d’exécuter plusieurs instructions en un seul cycle.

Exenpl e : Power PC ( Maci ntosh)

Il — 1 LE SUPPORT DU PROCESSEUR

La nmise en place d' un processeur doit se faire avec de grandes précautions.
Veill ez a bi en superposer Ie detronpeur du processeur (un coin tronqué ou un
poi nt de coul eur) o gem SuUr celui du support. Sur les
machi nes antérieures au Pentium |e support

LI F (Low Insertion Force) était couramment
utilisé. Ce dernier n'est en fait qu' une base
perforée ou le processeur devait étre inséré de
force. Il fallait éviter a tout prix de plier les

pouvai ent casser. On pouvait alors
extracteur ou faire levier
doucement avec un tournevis. Désormais utilisé,

| e support ZIF = : : (Zero Insertion Force) est
constitué d' un socle plasthue generalenent de coul eur bl eue ou bl anche et

d un levier. Lorsque ce dernier est levé, |le processeur n'est plus maintenu
et peut étre extrait sans effort, d ou son nom

broches qui
soit utiliser un
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D fférentes versi ons sont disponibles.

Nonbr es de . ,
Support br oches For mat Tensi on | Processeurs accepteés
Socket 486 SX/ SX2,
1 469 PGA 17X17 5V DX/ DX2, Overdri ve Dx4
Socket 486 SX/ SX2, DX/ DX2,
238 PGA 19X19 5V Overdri ve DX4, 486
2 . .
Overdrive Pentium
486 SX/ SX2, DX/ DX2,
S°°3ket 237 PGA 19X19 2V3</ DX4, 486 Overdrive
' Penti um AND 5x86
Socket Pentium 60, 66, _
4 273 PGA 21X21 5V Overdrive ’.[.
Socket 3,3v/ Pentium 75 — 133, "
5 320 SPGA 37X37 5\ Overdrive I
Socket 486 DX4, 486
6 235 PGA 19X19 3,3V Overdrive Pentium P
Socket Pentium 75 — 233+,
7 321 SPGA 37X37 VRM MW, Overdrive, ANMD
K5, K6, Cyrix M/II
SPGA a
Socket 387 doubl e Auto Pentium Pro
8 VRM
structure
Aut o Cel eron — Pentium
PGA 370 370 SPGA 37X37 VRM (11 500 et +
Aut 0 Pentium Il 233 — 450
SLOT 1 242 SLOT VRM [/ Pentiumlll 450 —
Cel eron 300 — 433
Aut o Pentium Il / 111
SLOT 2 330 SLOT VRM xéon

11 —2 LA FAM LLE

Intel a fixé une norne nommee 80x86, le x représentant la famille. On parle
ainsi de 386, 486,... Un nonbre élevé signifie un processeur de conception
récente et donc plus puissant.

Cette dénomination a été reprise par ses concurrents. Aux Etats-Unis, une
appel | ati on conposée seul enent de nonbres ne peut étre protégée, c'est pour
cette raison que |les processeurs de la génération 5 d' Intel se noment
PENTI UM et non 486. Ces indications sont clairenent indiquées sur |a surface
du processeur. En fait, la puissance a été augnentée grace a un jeu

d' instructions plus évolué et a une technol ogi e plus poussée.

11 — 3 LE VOLTAGE

Jusqu”_a I’Intel 486DX2, les processeurs avaient toujours un voltage de 5V.
Mai s pour |es 486DX4 et |l es Pentiunms dés 75Mhz, cette val eur est descendue a
3,3V, voire 3,1V.

11 — 4 LA FREQUENCE

En dehors de la fam|le du processeur, |a fréquence est un él énent

déterm nant de la vitesse de ce conposant. Celle-ci est exprinmte en Mégahertz
(Mz), soit en mllion de cycles a |l a seconde. Il convient de savoir qu' une
opération effectuée par |'utilisateur peut correspondre a de nonbreux cycles

20
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pour | e processeur. Mais, plus la fréquence est élevée, plus | e processeur
réagira vite.

Rappel
e
Vitesse d'horloge du processeur
Egalement appelée frequence d'horloge. Correspond a la vitesse d'exécution des instructions par un
microprocesseur. Chaque ordinateur contient une horloge interne qui réeglemente le taux d'exécution des
instructions et synchronise tous les divers éléments informatiques. Le PROCESSEUR exige un nombre fixe de
bits d'horloge (ou cycles d'horloge) pour exécuter chaque instruction. Plus 'horloge est rapide, plus le
PROCESSEUR peut exécuter d'instructions a la seconde.

Qu’est-ce que la technologie Hyper-Threading?

La technologie Hyper-Threading est la  derniére innovation de Intel. Elle améliore les exécutions de processeur
et la réceptivité, vous permettant de faire plus de taches sur vofre PC en méme temps, telles que jouer a un jeu
tout en éditant de la musique numérique ou regarder une vidéo numérique tout en encodant de la musique
numérique.

BUS FRONTAL

Bus d’'un microprocesseur qui connecte le PROCESSEUR a la mémoire centrale. Il est utilisé pour les
communications entre la carte meére et les autres pieces d'un systeme informatique. Actuellement, les bus
frontaux d'un Pentium 4 sont FSB 800 et FSB 533.

Mais comment est-il calculé ? Tout d'abord, en raison du transfert de données de l'architecture Pentium 4, la
fréequence d'horloge est multipliée par 4. Donc, si votre PROCESSEUR est un FSB 400, cela signifie qu'il est
cadence a 100 Mhz de vitesse d'horloge, et un FSB 533 s'execute a 133 Mhz. Tandis que pour les processeurs
de XP de Athlon de AMD, les vitesses d'horloge sont 133 Mhz et 166 Mhz. Avec ce double taux de transfert de
données, le FSB est FSB 266 et FSB 333

11 — 5 LE COPROCESSEUR

Les coprocesseurs ou FPU (Floating Processor Unit) sont des processeurs
spéci al i sés dans le traitenment des calculs arithnmétiques en virgule
flottante. Il décharge ainsi le processeur de ce type d’instruction,
augnentant la vitesse générale du PC. Lorsqu'il est externe, il doit tourner
a la nméne fréquence que |l e processeur. Son nomfinit toujours par un chiffre
7. C’est ainsi qu’on trouve des INTEL 80387 ; 80487 ; W.ITEK ; 3167 ; Cyrix
ENC 87.. 1l est intégré dans les tous les processeurs a partir du 80486DX

11 — 6 LA TEMPERATURE

Les processeurs doivent étre toujours parfois ventilés et refroidis, en
particulier ceux ayant une fréquence supérieure a 50 Miz. S'il surchauffe, i
peut endommager la carte nere ou s'arréter de facon intermttente, provoquant
un pl antage général du systene. Dans |le pire des cas, |e processeur peut
carrénent se fendre. |l existe deux procédés pour atteindre ce but

- un radiateur passif, qui n'est qu' une plaque nmétallique avec de nonbreuses
ailettes, servant a diffuser la chaleur. :

- un ventilateur alinmenté électriquenent, qui peut soit
utiliser un connecteur électrique, soit se brancher sur |la
carte nere.

Ces deux systénmes sont collés ou fixés au noyen de pattes
sur le processeur. Afin d obtenir les neilleurs résultats

il est conseillé d ajouter de la pate therm que entre e CPU
et le systeme de refroidissenent.

21

Jean Cl aver MOUTOH  ©Copyright tous droits réservés GROUPE BOAL



Maintenance Informatique et Réseau

Il — 7 MARQUAGE DU PROCESSEUR

intal ¢ :
pentium Ll |
intd

Tabl eau des connexi ons des processeurs

486 et conpati bl es Socket 5
Intel Pentium Socket 7
Intel Pentium MW Socket 7
Intel Pentium Pro Socket 8
Intel Pentiumll Sl ot One
Intel PentiumlIll (prem ére Sl ot One

générati on)

lntel Intel Celeron (premere

P ) Sl ot One
générati on)
Intel PentiumIll (deuxiénme
générati on) FoelEt Pl
Intel Pentium4 Socket 423
Intel Cel eron (deuxiéene
générati on) SEEEE Y
Intel Pentium Xeon Sl ot Two
AMD K6 Socket 7
AMDCZC1 AW Athlon (preniére génération) Slot A
AMD At hl on (deuxi éne générati on) Socket A
AMD Dur on Socket A
YA = .oyrix 6x86 Socket 7
waa Cyrix M Socket 7
Frocessors

Via Cyrix III
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COURS |V — LE CH PSET

Le chipset ou jeux de puces en francais est un ensenble de circuits intégrés
situés sur la carte mére qui exécute les fonctions les plus essentielles d’un
systéne informatique. Il gére entre autre tous |es échanges d’informations
entre le CPU et les différents él énents du PC

IV — 1 ROLE DU CH PSET

Le chipset est un composant important mais souvent négligé lors de I”achat
d’un ordinateur, la carte mére, qui est chargé de gérer la coopération entre
les différents autres conposants qui sont : les bus, |la nménoire cache, la
menoire vive, |e processeur.

La chipset est en fait constitué de 2 conposants

- La puce North bridge (pont nord)

Pernet de faire le lien entre |l e bus rapide (66 Miz, 100 MHz, ou 133 MHz) et
|l e Bus AGP et PCl (respectivenent 66 et 33 MHz.) En effet la partie North
bridge est la portion principale du chipset. Il est trés |ié au processeur
puisque c’est lui qui gére tout les échanges. Avec le processeur, il est le
seul circuit qui fonctionne a pleine vitesse (celle du Bus du processeur.)
Sur la plupart des ordinateurs nobdernes Ie North bridge se résune a une

puce ; Cependant sur certaines cartes meres anciennes il peut conprendre
jusqu'a 3 puces.

- La puce South bridge (pont sud)

Le circuit South bridge est | e conposant qui fonctionne | e noins rapi denment.
Il a toujours été constitué d’une seule puce. La puce South bridge se
connecte au Bus PCl cadencé a 33 MHz ; elle inclus I’interface qui permet de
conmuni quer avec le Bus | SA (8MHz.) Elle contient notanment les 2 interfaces
du contrdleur du disque IDE, I’interface des ports USB.

ﬁHD

Ahlon™ XP
& Duran™

Sur ce schéma | e chipset
Nor t hbri dge est KT400
Et | e Southbridge est VT8235

e ATA
33186 11004 133
il -l A VTHIES k. =
i Soulh bridge J -_H'Jh
. 1

Puce du fabricant VIA
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COURS V — LES BUS SYSTEMES

GENERALI TE

Un Bus est une maniere tres sinpliste, un ensenble de fils électriques
pernmettant la transm ssion de signaux entre |les divers conmposants de
1’ordinateur. En d’autres termes c’est un moyen
de communi cation pernettant de relier plusieurs
conposants du PC. Tout systene informatique est
composé d’une carte mere. Sur celle-ci. Tout les
conposants principaux tels que. Le BICS, |a
meénoi re cache, |le processeur, la ménobire RAM IL
faut absol unment que celle-ci pui sse comuni quer
entre eux avec des cartes d’extension tel que
les cartes vidéo par exemple. C’est le réle du
Bus et des connecteurs d’extensions. Un Pc
conprend de nonbreux types de Bus.

V — 1 LE BUS PARALLELE

La solution la plus simple que 1’on puisse utiliser pour faire circuler un
certain nombre de bit & la fois consiste a utiliser autant de fils qu’il y a
de bit. Un tel mode de transmission est dit paralléle. C’est le mode de
transmission utilisé au sein de 1’unité centrale entre la mémoire, le
processeur et |es contrdleurs.

V — 2 BUS SER E

Pour des transmi ssions a plus grande distance on utilisera une seule voie ou
les bits qui constituent les caractéres sont transmis les un aprés l”autre.
C’est la transmi ssion série.

V — 3 BUS I SA QU PC AT (Industry Standard Architecture)

Le Bus | SA est un Bus 16 bit cadencé a 8 Miz. Il est toujours présent sur |es
ordi nateurs nodernes mais en nonbre restreint. Il est géré par le circuit
South bridge du chipset de la carte mere. |l pernet un taux de transfert

maxi mal de 8Md/ s

V — 4 BUS MCA (M cro Channel Architecture)

Ce bit fit son apparition en 32 bits mais sa fréquence était encore tres
faible. Il est inconpatible avec le bus | SA et chaque fabricant devrait
verser une redevance a IBM pour I’utiliser.

V — 5 BUS VLB (VESA Local Bus)

De sa date de lancement en 1992 jusqu’ en 1994 le Bus VLB a été le bus le
pl us popul aire. Les connecteurs VESA se reconnai ssent a leurs coul eurs
marron.

V — 6 BUS PCI (Peripheral Component Interconnect)

Il a été dével oppé par | NTEL en 1993 concurrenment a | a nornme VESA. Ce bus
cadencé a 33 MHz permet d’atteindre un taux de transfert de 132 Mo/s comme
avec | e bus VESA.
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tension
PCl

ISA controleur
R ESIA de RAM
MCA

bus standard

.”bus?(

Architecture PCI (Intel)

V — 7 BUS SCSI (Small Conputer System Interface)

Interface SCSI est un bus supportant divers périphériques de plus en plus
adopt és par les constructeurs. Sa vitesse de transfert varie de 4 Mo/s a 80
Mo/s selon la largeur du bus et |e standard SCSI enployé (SCSI 1 a 4Mo/s
SCSI 2, SCSI 3, Fast SCSI a 20 Mdb/s, Utra SCSI a 80 M/s.
SCSI est une technologie plus onéreuse que 17E-1DE

V — 8 BUS USB (Universal Serial Bus)

Le bus est un Bus série et évolué qui se veut |e successeur des tr.
Bus séries et paralléles. Il permet d’exploiter 127 périphériques (;%
clavier, scanner, imprimante..) chainé sur un méme canal. Le port USB = *
présente généralement sous la forme d’un petit connecteurs rectangular * %
conporte 4 broches.

V — 9 BUS FIREWRE QU | EEE 1314 QU I LINK

Nornal i sé | EEE 1314 est dédi é aux périphériques rapides tels que |les
périphériques d’imagerie, PAO etc. Ce bus présente de nonbreuses simlitudes

avec 17USB mais permet d’obtenir des débits de 10 a 20 fois supérieurs a ceux
de 1°USB.

V — 10 BUS AGP (accel ered Graphic Port)

Le bus AGP est un bus récent (1997) spécialisé dans 1’affichage.

Il relie directement au travers du chipset |le processeur de la carte
graphique avec le processeur de 1°UC et avec la mémoire vive. La version de
base offre un débit de 264 Mdb/s soit 2 fois supérieur a celui du PC

Mémoire

graphigue

Controleur | _| Chipsat | _ |  Miémalne

9raphiaue [ gus acp | AGP Bus ie
530 Mois 3 memaoire

>
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COURS VI — LE BIGS

Le BIOS (Basic Input / Qutput Systen) se conpose de deux él énents
e« Un circuit DIP ou une nménoire flash contenant la partie logicielle ;

e Un circuit CMOS (Conpl enentary Metal Oxyde Sem conductor) dans | eque
sont sauvés les paranetres. Celui-ci doit inpérativenment toujours étre
maintenu sous tension a 17aide d’une pile ou d”’un accumulateur. S’il
n’est plus alimenté, toutes les valeurs qu’il contient sont
i rrémédi abl enent perdues.

La partie logicielle nous pernmet de configurer les différents élénents
hardware qui conposent e PC. Ony regle

la date et I1’heure,

l e type de(s) disque(s) dur(s),

l e type de(s) lecteur de disquette,
le type d’affichage.

Pl usi eurs fabricants congoivent des BICS
« AM (Anerican Megatrends),
«  AWARD,
e PHOENI X pour |es plus courants.

Certains grand constructeurs produisent |eurs BIOS naison, tel |BMet COVPAQ

6. 1. EFFACER LE CONTENU DU CMOS

Si les paranetre présents dans | e CMOS posent de gros probl émes et que vous
n"arrivez pas a entrer dans le Setup, il vous faut effacer le contenu du
CMOS. Vous pouvez utiliser la ménme nméthode que celle donnée pour effacer
les nots de passe. Certaines cartes nmere possédent un junper "Clear
CMOS' prévu a cet effet. Il vous suffit de |'enlever, allumer votre PC
guel ques secondes, puis le renmettre. Toutes les valeurs par défaut seront

ainsi écrites.
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6. 2. EFFACER LES MOTS DE PASSE

Si vous avez mal encontreusenent
passe du Bios, il existe différentes méthodes tres
simples. Il vous suffit de couper |'alinentation
él ectrique du CMOS. Pour cela, débrancher sinplenment |a
pile ou |'accunul at eur

perdu |les mots de

Si ce dernier est soudé,
|"aide d' un tronmbone pli é.

vous pouvez faire contact entre

Si vous n'avez pas accés a la pile du PC, faites ces quel gues—mani pul ati ons

Met t ez—vous sous DOS
Uilisez DEBUG
Tapez

70 20 Entrée
7166 Entrée

g pour sortir et le not de passe est désacti vé.

6.3. L' ACCES AU BI 0S

Pour accéder a un BIOS AM ou Award, il
pendant

not de passe.
Certains BIOS peuvent étre appel és par |es touches

Crl + Echap

Ctrl + Alt + Echap
Touche F1

Touche F10

arl + At + s

Une autre solution consiste a sinuler une panne, par
exenpl e en débranchant le clavier. De nonbreux Bl OS
vous proposeront alors de nettre a jour |le CMOS, et
vous | aisseront ainsi la possibilité d'y accéder

6. 4. Messages d’erreur

Avant tout, il y a panne et panne . 1l n’est pas rare
qu’un PC ne s’initialise pas compléetement et affiche une
erreur. |l convient donc avant tout d’éteindre et de
rallumer le PC. Faites attention a ne pas seul enent

suffira certai nenent pas. En effet,

suffit d' appuyer sur
I"initialisation du PC. Mais ce dernier peut étre protégé par un

| a touche DEL

UN CONSEIL : SI VOUS

AVEZ MODIFIE UNE OPTION

ET QUE LE PC NE DEMARRE
PLUS CORRECTEMENT,
DEMARREZ LE ET APPUYEZ

SUR LA TOUCHE INSERT. SI

CELA NE CHANGE RIEN,
OUVREZ LE BOITIER ET
ENLEVEZ LA PILE PLATE
QUELQUES INSTANTS.
REMETTEZ LA DEUX
MINUTES APRES, LE TEMPS
AUX EVENTUELS
CONDENSATEURS DE SE
DECHARGER DE TOUTE

ELECTRICITE. REDEMARREZ
ENSUI TE VOTRE PC.

rel ancer
di fférentes méthodes sont possibles

le PC, cela

Jean C aver
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Cette conbi nai son de touches a pour effet de purger |a nménvire.

CTRL + ALT + || )

Si cela est souvent suffisant en cas de panne sofware, |le
DEL . .

déf aut peut subsi ster.
Reset Ce bouton réinitialise le PC. Les tests POST et |a détection

des conposants sont refaits.

Les conposants ne sont plus alinmentés pendant quel ques

Et ei ndre et
secondes. Cel a pernet de rel ancer, par exenple, |es noteurs

ral |l umer ) e

rotatifs des ménpires de nasse
Si le probléene persiste malgré tout, il y a effectivenent quel que chose qui
ne va pas. Le nessage vous pernet souvent de détermner |e conposant
concerné. Parfois il indique le résultat de la panne et non la cause. Un

di sque mal connecté peut apparaitre comme une défaillance du contrdl eur

Si la date et I’heure du PC sont faux, la pile vit peut-étre ses derniers
instants. C’est 1”’un des symptdomes courant, suivi de la perte des parametres
stockés dans le BIOS. Si votre carte mere est équipée d’un accumulateur,
sachez qu’il n’a pas forcément une longue durée de vie.

6.4.1. Bips AM

Un probléme lors de I’initialisation d’un PC provoque une série de bips dont
voici la signification (dans le cas d’un BIOS American Megatrends ou AM)

| Nonmbre || Signification | Sol ution
1 bip Erreur de rafraichi ssenent |Réinstallez |es barrettes de nénvoire.
court de |la RAM Si cela persiste, changez-I|es
2bips [Srelr de pariie dens les
courts »
menoi r e
3 bips Echec nénvire dans |es
courts prem ers 64Ko
4 bi ps Echec nménoire dans |es
preni ers 64Ko ou échec Carte Mere déf ectueuse
courts .
Ti mer
5 bi ps Erreur de orocesseur Réi nsérez | e processeur, en
courts b 1’enfoncant bien
6 bips Echec clavier ( circuit Changez le clavier ou le chip
courts 8042 ) ou Gat eA20 control eur clavier
7 bips . .
courts Erreur du node virtuel Carte Mere défectueuse
bip Le controleur video mnque R CSSLEE L2 CALLE 9T O o) 22
cours ou | a RAM est déf ect ueuse S of P ?
changez de carte graphi que.
205??2 Erreur de la ROM du Bl OS Réinsérez le circuit DI P du Bios
10 bi ps Erreur d”acces a la mémoire . .
SO T OMOS Carte Mere déf ectueuse
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| Nonmbre || Signification | Sol ution

11 bi ps Erreur du cache nménoire Réi nsérez correctenent |a nénoire
courts externe ( Level 2 ) cache

1 bip Réi nsérez |a carte graphi que ou sa
long, 2 Erreur vidéo mémoire d’extension. Si cela persiste,
courts changez de carte graphi que.

1 bip Réi nsérez |a carte graphi que ou sa
long, 3 Erreur vidéo mémoire d’extension. Si cela persiste,
courts changez de carte graphique.

Dans certains cas (court circuit), |la panne enpéche le BICS de se |lancer. Il
n’y aura alors ni message, ni affichage. Si [I’alimentation se met en mode
protection, c’est-a-dire qu’elle arréte ou qu’elle ralenti le ventilateur de
I’alimentation. Contrélez s”il n’y a aucun rmauvai s contact (vis sous la carte
nmere par exenple) ou él ément nal inséré.

6.4.2. Messages d’erreur AMI

Message | Si gni fication | Sol ution
8042 Gate - A20 |2 Gate A20 (8042) du ) .
E control eur clavier est Renpl acer |l e contrdl eur clavier

rror .
déf ect ueuse

Addr ess Li ne Erreur dans le circuit Essavez de reboot er
Short ! de décodage d’adresses y
ggghengRE:y Ménoi re cache Essayez de replacer |a nénoire
Enabl e Cache | déf ect ueuse cache ou renpl acez-| a

Souvent causée par un

CH2 Tinmer Error |Erreur du Ti ner péri phérique, rebout er

CMOS Battery La charge de |a batterie )
State Low est basse Renpl acez |l a batterie
CMOS Checksum L&) F§|Ile o CNC$ a .
Fai |l ure vari e, souvent généré Refaites | e Setup

par une perte du CMOS
CMOS Syst em Les val eurs contenues

dans | e CMOS sont Refaites | e Setup

Opti ons Not Set
corrompues ou perdues

Le node vi déo défin

CMOS Di spl ay dans | e Setup ne Dans | e Setup, redéfinissez ce
Type M snatch correspond pas a node vi déo
1”actuel

Si lataille affichée est juste,
entrez dans |le Setup et sauvez-|e.
Dans | e cas contraire,

Le nontant de |a nénoire
CMOS Menory Size|détecté est différent de

) SIEE L %FL;I sitee e dans | e repositi onnez ou changez |es
barrettes de nménoire

CMOS Ti ne and Heure ou date non Dans | e Setup, spécifiez ces deux

Dat e Not Set défi ni es i nf ormati ons.

Di skette Boot La disquette du lecteur ||lnsérez une disquette systeéene,

Fai l ure A n’est pas systeme contrélez sa qualité ou les
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| Message

| Si gni fication

Sol uti on

connecteurs du | ecteur de
di squette

Di splay Switch

Le switch vidéo de | a
carte nere est ma

Reconfigurez -le selon | e nmanuel

contr 6l eur DVA

Not Pr oper . o de la carte nere
configuré

Provoqué par un périphéri que nal
DVA Error Erreur du contrdl eur DVA |configuré ou carte nere

déf ect ueuse

. Provoqué par un péri phérique ma

DVA #1 Error Ek;?ur gl et e § el el configuré (DMA O a 3) ou carte

nmer e déf ect ueuse

Provoqué par un péri phéri que nal
DVA #2 Error Brirecr ol sesod configuré (DVA 4 & 7) ou carte

nmere déf ectueuse

FDD Control | er

Le BIOS n’arrive pas a
communi quer avec le

Le lecteur de disquette n’est pas
connecté correctement ou n’est pas

d’interruption.

~llae control eur de disquette |jalinenté électriquenent
Le BIOS n’arrive pas a » . s
HOD Control fer communi quer avec Te | i C88 SARIIES LTS 0 o o pas
Fai l ure contrdl eur de disque : > : P
dur . al i ment é él ectri quenent
Erreur du ler control eur ||Control ez |es périphériques
ISR S R d’interruption. utilisant les IRQO a 7
Sl el Gl SRR Control ez | es péri phéri ques
I NTR #2 Error cont r 6l eur utilisant les |RQ 8 a 15

Aucune touche ne doit étre

Error

connect eur cl avi er

Keyboard Error Probl eme avec |l e clavier |pressée, le clavier doit étre
correctenent connecté
KB/ | nt erface Probl éme avec | e Clavier mal connecté ou connecteur

déf ect ueux

Parity
Error 2?7?2772

Erreur de parité némoire
a une adresse inconnue

Reposi ti onnez ou changez | es
barrettes de nénpire

Menmory Parity
Error at XxXxxxXx

Menoire défaill ante a
I’adresse Xxxxx

Reposi ti onnez ou changez | es
barrettes de nménoire

I/O Card Parity
Error at XxXxxxX

Carte d’extension
défaillante a l’adresse
XXX XX

Reposi ti onnez ou changez | es
barrettes de nénpire

DVA Bus Ti ne- out

Un périphérique a
nobi | i sé | e bus plus de
8 secondes

Testez tous | es conposants un a un
de mani ére a isoler |e problenme

6.4.3. Messages d’erreur Award

Message

| Signification

Sol uti on

8042 Gate -
Error

A20

La Gate A20 (8042) du
control eur cl avi er est
déf ect ueuse

Renpl acer | e contrdl eur clavier

|Addr ess Li ne

|Erreur dans le circuit

Essayez de rebooter

30
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| Message | Si gni fication Sol ution
Short ! |de décodage d’adresses
gggheng:E:y Menoi re cache Essayez de replacer |a nénoire
Enabl e Cache | déf ect ueuse cache ou renpl acez-1la
- . Souvent causée par un
CH 2 Tinmer Error [Erreur du Tinmer péri phérique, rebout er
CMCS Battery La charge de |l a batterie ]
State Low est basse Religll ez 16 ERiErl e

CMOS Checksum

La taille du CMOS a

Opti ons Not Set

dans | e CMOS sont
corronpues ou perdues

Fail ure vari é, souvent genereé Refaites | e Setup
par une perte du CMOS
CMOS System Les val eurs contenues

Refaites | e Setup

CMOS Di spl ay
Type M smat ch

Le node vi déo défin
dans | e Setup ne
correspond pas a
1’actuel

Dans | e Setup, redéfinissez ce

node vi déo

CMOS Menory Size
M snmat ch

Le nontant de |a ménoire
détecté est différent de
cel ui stocké dans le
CMOS

Si lataille affichée est juste,
entrez dans |le Setup et sauvez-|e.
Dans | e cas contraire,

repositi onnez ou changez |es
barrettes de nénvire

CMCS Ti ne and
Dat e Not Set

Heure ou date non
défi ni es

Dans | e Setup, spécifiez ces deux
i nf or mati ons.

Di skette Boot
Fail ure

La disquette du | ecteur
A n’est pas systeme

| nsérez une di squette systeéene,
contrdlez sa qualité ou les
connecteurs du | ecteur de

di squette

Di splay Switch
Not Proper

Le switch vidéo de | a
carte nere est nma

Reconfigurez -le selon | e manue
de la carte nere

contr ol eur DVA

confi guré

Provoqué par un périphéri que nal
DVA Error Erreur du contrdl eur DVA |configuré ou carte nere

déf ect ueuse

. Provoqué par un péri phérique ma

DVA #1 Error Ekkeur gl et eem § el el configuré (DMA O a 3) ou carte

nmer e déf ect ueuse

Provoqué par un péri phéri que nal
DVA #2 Error ST EUD ED SEEEh configuré (DMA 4 & 7) ou carte

nere déf ectueuse

FDD Control |l er
Fail ure

Le BIOS n’arrive pas a
conmuni quer avec | e
contrdl eur de disquette

Le lecteur de disquette n’est pas
connecté correctement ou n’est pas
ali ment é él ectri quenent

HDD Control | er

Le BIOS n’arrive pas a
comuni quer avec le

L’un des disques durs n’est pas
connecté correctement ou n’est pas

Fai |l ure gﬁ?troleur de di sque al i ment é &l ectri quement
I NTR #1 Error |Erreur du ler contrdleur |[Contr6lez |es périphériques

31
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] Message | Si gni fication | Sol ution

] |d”interruption. lutilisant les IRQO a 7

I NTR #2 Error Eg;frglgﬁrsecond Contrdl ez | es périphériques
utilisant les IRQ 8 a 15

d”interruption.

Aucune touche ne doit étre

Error

connect eur cl avi er

Keyboard Error Probl éne avec | e clavier |pressée, le clavier doit étre
correctenent connecté
KB/ | nt er f ace Pr obl éne avec |e Cl avi er nmal connecté ou connect eur

déf ect ueux

Parity
Error ?7?7?7?

Erreur de parité némoire
a une adresse inconnue

Reposi ti onnez ou changez | es
barrettes de nénoire

Menmory Parity
Error at XxXxxxX

Ménoire défaill ante a
I 7adresse xxxxx

Reposi ti onnez ou changez |es
barrettes de ménoire

I/O Card Parity
Error at XxXxxxX

Carte d’extension

défaillante a I’adresse
XX XXX

Reposi ti onnez ou changez |es
barrettes de nénpire

DVA Bus Ti ne- out

Un péri phérique a
nobi | i sé | e bus plus de
8 secondes

Y

Testez tous | es conposants un a un
de mani ére a isoler |e probleéenme

Jean

d aver
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COURS VII — LES MEMO RES DE MASSE

VIl — 1 LE DI SQUE DUR

Les ordi nateurs doivent mani puler de tres
grandes quantités de donnée qui ne peuvent
pas se trouver en pernanence en nénoire
central e pour 2 raisons :

- La nménoire colte chére et son contenu
s’efface lorsque 1’ordinateur est mis sous
t ensi on.

Les données et |es programes sont stockés
sur des supports de grande quantité constituant |a nénoire de masse. Le
support |le plus |argenment enployé pour |a nénoire de masse est constitué de
di sque rigide magnéti que fixe appel é di sque dur

a — Densité en bit par pouce carré

La densité en bit par pouce carré a été 1’un des premiers indicateurs de
performance utilisé par les fabricants de disque dur. La densité en bit par
pouce carré correspond au produit du nonbre de bit |inéaire par pouce nesuré
Il e long des pistes concentriques des disques durs, et du nonbre de pistes
mesuré sur | e rayon du disque. C’est bien évidement un facteur important car
plus on peut nettre de bit dans un néne pouce et plus on peut augnmenter |a
capaci té du di sque dur sans augnmenter sa grosseur

b — La mécani que du di sque dur

Le princi pe de fonctionnement du di sque dur est semblable a celui d”un

| ecteur de disquette. Il utilise des disques rotatifs et des tétes qui se
dépl acent au dessus des disques et pernet de stocker des données sur des
pistes et des secteurs. Un disque dur est constitué d’une série de disques ou
pl ateau empilé les une au dessus des autres dans un boitier étanche a I’air
et a la poussieére.

Il existe des disques avec des plateaux d’un diamétre de 2 pouces a 5,25
pouces. Le plus courant est le 3,5 pouces.

* Les tétes de lectures / écritures

Chaque pl ateau possede 2 faces a chaque faces
correspond une téte de lecture/écriture porté
par un bras. En pratique, un bras se trouvant
entre 2 plateaux porte 2 tétes de

| ecture/ écriture.

Pour sinplifier on parle |l e plus souvent de
téte de lecture. On utilise e not téte pour
designer une face ainsi on parlera d’un disque
a 7 plateaux dont toutes |les faces sont
utilisées comre un disque dur a 14 tétes.

* Pistes et cylindres plstz ©
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La surface du plateau est divisée en pistes concentriques nunérotées a partir
de I’extérieur en commencant par la piste 0. Plus il y a de piste sur un
disque, plus la densité est élevée. La capacité d’un disque est fonction de
sa densité. Toutes les tétes de lecture/écriture se déplacent en néne tenps,
il est plus rapide d”’écrire sur la méme piste d’un plateau que de remplir
complétement les plateaux les uns envers les autres. L’ensemble des pistes de
méne numéros sur les différents plateaux est appel é cylindre.

* Les secteurs

Les pistes sont divisées en secteur, |le nonbre de secteur est variable de 17
a plus de 100.

* Vitesse d”’un disque dur

Les di sques durs fonctionnent beaucoup plus rapi denent que les |ecteurs de
disquette, ils tournaient a I’origine a une vitesse de 3600 tr/mn soit
environs 10 fois plus rapidement q les lecteurs de disquette. Aujourd’hui le
standard des di sques dur actuel est de 5400 tr/m et de 7200 tr/mm.

* Parcage autonmati gue des tétes

Un di sque dur est congu pour résister a des nmilliers de décoll ages et
d’atterrissages mais il est plus prudent de s’assurer que I’endroit des

pl ateaux ou les tétes se posent ne contiennent pas de données. Avec les
anci ens disques dur il fallait parquer manuellenment les tétes. Les disques
durs noderne parquent autonmatiquenent |es tétes.

¢ — Foncti onnenent

Les tétes de la plupart des di sques durs ne touchent pas |es plateaux |orsque
ceux ci fonctionnent en mode normal. Lorsque le disque dur n’est pas sous
tension, toutefois elles se posent dessus lorsque les plateaux s’arrétent de
tourner. Lorsque le disque dur est sous tension, un coussin d’air tres fin
mai nti ent chaque téte a une distance infirnme en dessous ou au dessus des
plateaux. Si ce coussin d’air est interrompu par une particule de poussiére
ou un choc les tétes risquent d’entrer en contact avec |les plateaux alors
qu’il tourne en pleine vitesse. Lorsque ce contact est suffisamment violent
pour endomrager |le disque dur il se produit un écrasement de téte, ce qu
peut provoquer |a perte de quel ques octets de données voir |la destruction
totale du disque dur. La plupart des plateaux de disque dur sont dotés d’une
couche de lubrifiant et de surface renforcée qui |eur pernet de résister au
décol l age et atterrissages des tétes.
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d — Formatage du di sque dur

Il existe en principe 2 types de formatage :

- Le formatage de bas niveau

- Le formatage de haut niveau

Pour formater un disque dur vous devez effectuer chaque fornatage séparénent.
Il faut de surcroit procéder a une troisiéme maneuvre entre chaque formatage
durant laquelle les informations sur |e partitionnenent seront écrite sur le
di sque.

Le partitionnenent pernet en effet & plusieurs types de systenes
d’exploitations d’utiliser le méme disque dur ou un seul et méme systéme
d’exploitation utilisé sur le disque sous forme de plusieurs volunes ou

| ecteurs | ogiques. Un volune ou lecteur |ogique est une section a laquelle le
systéme d’exploitation attribut une lettre.

Le formatage réel s’effectue donc en 3 étapes.

- Le formatage de bas niveau

- Le partitionnenent

- Le formatage de haut niveau

* Le fornmatage de bas ni veau

Durant |l e formatage de bas niveau |l es pistes du disque dur sont divisées en
un nonbre donné de secteur. Le formatage de bas niveau pernet de réaliser les
opérations suivantes

- Détection des défauts

- Sélection d’un ratio d’entrelacement.

- Format age et marquage des défauts constatés.

- Analyse de | a surface du disque

* Le partitionnenent

Le partitionnenment permet de diviser le disque dur en plusieurs zones appel és
partition pouvant chacune contenir son propre systene d’exploitation. Les
systémes d’exploitations Windows actuel utilisent 3 types de systéme de
fichier :

- FAT ou FAT 16 (File Allocution Table ou Table d’Allocution de Fichier) : ce
systene de fichier standard est celui utilisé par DOS, Wndows 9X, et W ndows
NT. En fait a part DOS les autres systemes d’exploitations peuvent étre
install és sur une partition FAT. Mais seul enent pour que |es progranmes
prévus pour |la FAT 16 fonctionnent. Avec |l e programme FDI SK vous pouvez créer
seul enent 2 partitions FAT physique sur un |ecteur de disque dur, une
partition principale, une partition étendue mais vous pouvez diviser |a
partition étendue jusqu'a obtenir 25 volunes |ogiques qui aurons une lettre
d’affectation différente. D’autre programme de partitionnement tel que
Partition magi c. D”autres programmes peuvent créer jusqu®a 4 partition
principale ou 3 et 1 partition étendue ce qui peut pernettre de placer
plusieurs systémes d’exploitations sur un méme disque dur.

Lecteurs logiques

N J
Y

Partition primaire Partition secondaire ou étendue
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- FAT 32 : 11 s’agit 1a d’un systéme de fichier optionnel utilisé par Windows
98 et Windows NT 5.0. La taille d’un volume peut atteindre alors 2 téraoctets
(To) soit 2048 Co.

- NTFS (Wndows NT File System Systene de Fichier Wndows NT): ce systene de
fichier est compatible a celui d’UNIX et est acceptable que sur Windows NT.
NTFS of fre des attribues étendue et des fonctions de sécurité de fichier qu
n’existent pas dans le systéme FAT.

* Fornat age de haut ni veau

Durant le formatage de haut niveau le systeme d’exploitation écrit les
structures nécessaires pour gérer |es données sur |le disque. Les partitions
du systéme FAT comporte un secteur d’amorce de volume VBS (Volume Boot
Sector), une table d’allocution de fichier ainsi qu’un répertoire racine pour
chaque | ecteur logique formaté. Ces structures de données pernettent au
systéme d’exploitation de gérer l’espace du disque et de cartographier
I’emplacement des fichiers.

La fornmatage de haut niveau exécuté avec la commande FORMAT du DOS n’est pas
un véritable formatage il correspond a la création d’une table de matiére du
di sque. Lors du formatage de bas niveau qui correspond au formatage réel le
pistes et |les secteurs sont écrits sur |le disque. La conmande FORMAT du DOS
pernmet de réaliser un formatage de bas et haut niveau sur une disquette, mais
correspond seul enent a un formatage de haut niveau sur un di sque dur

e — Capacité d’un disque dur

La capacité d’un disque dur est mesurée en octet.

1 octet = 8 bits = 1 caractére

La capacité dépend de sa géométrie et de la capacité d’un secteur. Un secteur
contient généralement 512 octets on obtient la capacité d’un disque dur par
1’opération suivante

Capacité HD (octet)=512 x secteur par cylindre x nonbre de cylindre x nonbre
de téte.

f — Branchement d”un disque dur

Le branchement d”’un disque dur est réalisé de facons trés faciles.

- Configurer le disque dur a I’aide des jumpers se trouvant a la face arrieére
(I’explication de cette configuration se trouve en générale sur une étiquette
présent sur |le disque dur).

- Disposer |le disque dur dans un enpl acenent 3" % en dessous du | ecteur de

di squette en général e.

- La face de la carte contr6leur doit étre en dessous, ce qui évite de plier

| a nappe | DE

- Brancher l1”alimentation du disque ainsi que la nappe des données.

- La nappe doit étre reliée sur la carte mére sur un port IDE et 1’autre bout
sur le disque dur. Le fil rouge de |la nappe correspond a la patte 1 sur les
connecteurs de la carte nere et du disque dur. En générale le fil rouge sur

By

le connecteur de disque dur se trouve a coté de I’alimentation.

* Branchenment de 1 ou plusieurs périphériques sur |les ports |DE

Chaque port |IDE pernet de relier seulement 2 unités soit un total pour la
machi ne de 4 puisque l’ordinateur dispose de 2 supports IDE. Sur chaque unité
vous trouverez des cavaliers de connexion qui peuvent avoir 3 choiXx
différents
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- Maitre (Master) MS

- Esclave (Slave) S/C
- Cabl e sel ect s

Les configurati ons possibles sont |es suivantes:

| DE1 | DE1 | DE2 | DE2
di sque en maitre
di sque en nmitre|di sque en escl ave
di sque en maitre|di sque en escl ave|di sque en maitre

di sque en

i n maitreldi n | ave|di n nmattr
di sque en maitre|di sque en escl aveldi sque en mait eesclave

di sque en maitre CD-ROM en nmaitre
di sque en naitre|di sque en esclave|CD-ROM en maitre

CD- ROM en
escl ave

CD- ROM en
escl ave

di sque en naitre|di sque en escl ave|di sque en maitre

di sque en nmaitre|di sque en esclave|CD-ROM en maitre

Vérifier les parametres a I’arriéere du di sque dur avant
de I’installer. Si vous installez seulement un disque
dur réglez le cavalier su naitre. Si vous installez une
autre unité le régler a esclave

Fallon

= :E] Master or single drive
.
-

Enabie cable select 40-p
conn

o [en

E} Master with non-ATA
compatible siave

Limil drive capacity
¥ 102,1 Ghytes H’l”
(4,092 cylinders) J r

This Class 8 digital apparatus meets 30
hezeyery cmmses T ol B s s o e

Cot apoatedl rumérions de ls Mlsets B manasis ks G-

..
L
T

Lors du branchenent des périphériques, il s'agit de vérifier que | a bande
rouge sur |la nappe est bien du c6té de la broche n°1

e au niveau de la carte-nere

2NN nnnn
J{MeEmn R R R RR RN
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e ainsi qu'au niveau du (des) disque(s)-dur(s) (général enent du cb6té de
["alimentation)

Il faut faire de la nméne facon pour |es nappes reliées aux ports de

conmuni cation (COML, COMR2, ...), pour celles reliées aux ports inprinmantes
(LPT1, LPT2 ...), et enfin pour |les nappes reliées aux |ecteurs de disquettes
(FDC:. Floppy Disk Controller - traduisez "contrdl eur de disquettes”).

g. La commande DOS FDI SK

Cette conmmande est reprise sous DOS pour |es systénmes d' exploitation
Wh95/98 et MIlenium Dans |le cas de XP, 2000 et NT, elle est accessible
uni quenment durant |'installation avec une interface différente. En pratique,
vous pouvez créer des partitions avec Wn98 et les réutiliser pour d autres
systémes d' exploitation. Elle est préalable a | a conmmande FORVAT et efface
conpl étenent | es données!

Les partitions sont des découpages |ogiciels des disques durs. La
prem ére lettre accessible pour un disque dur est le C., ensuite D. et ains
de suite. Les lecteurs CD viennent ensuite (sauf Wn2000 et XP ou on peut
nodi fier les lettres ensuite).

Dés | e dénarrage, FDI SK demande s'il doit utiliser des |ecteurs de
grande capacité (FAT 32 - disques durs de plus de 2 GB), |a réponse est QU

FETER aranaTIr 3 i 0150le ge @ s ode f12 W CATTH wareion

ot une proise e CRArge andliorde dog d1aques & grands . .':f.r'-."ﬂ:""' :
2l e .-14'11+:;'- 1] [aation e 1" uspace .‘I-. :1.1T‘ﬁr‘:ltl .--I qui
SrUlagy =Ex ATRQIED 00 Plux g 2 o8 wnoun il Tectmar B Que r

AT VR LT Twee 13 proisd en charge

el Bl b tux di3ques de grande

¥ius me DOlirFus pas
i ke a, DONT Windmer
Precidences de Wb st ws-pus. I
R OUT 14 mysrége FATIZ e ’J.'r'.l'1.'-r|'.:.'|:|‘|i, =i
EOREIC 21wy geias wEiliser o
E
g qrands eapaciTt (oM 7 @]
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Le nenu suivant apparait.

pa~tdtian |_'|F: di sque -[H.“'-_' B
cejcopyright Microsoft cofp. 1982 - 1998

optiant de POISK

={= 11 | gl =i |
oFtian |

- ure partition DOS &U A Togigue DO%
ACTiWEF UNE past1Llom

SIPpEimer L PArtIEI0N Si UR
AaFficher 1e&s infarmaticons de par

CFBEr
Tog idue DOS

vatre ehodx @ [1])

h. Créer une partition sous Wn 95/98/ Me

Créer une partition DOF ou wn lecteur Togigue Dod
picque duF & e |
fhoisiss&T une option
une partition DOS principais

ung parTician DoS drsmchis
un du das leacteEyurs dans la particier 006 fteridos

Cette commande pernet de créer des partitions: par disque une partition
principale obligatoire et une partition étendue facultative (si |'on veut
couper |es disques en segnents). Lorsque |'on crée une partition principale,
FDI SK propose d'utiliser tout |'espace. Si vous choisissez QUI, une seule
partition est crée et activée automatiquenent. Il n'y aura pas de partition
étendue. Si vous choi sissez NON, FDI SK vous proposera une taille pour cette
partition principale et vous pourrez créer une partition secondaire ensuite.

39
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Lorsque vous créez la partition secondaire, FDISK propose

aut omat i quenent de créer une partition étendue (une ou plusieurs). Vous

pouvez choisir la taille maxi mum (|l e di sque dur posséde alors une partition

principale C. et une partition secondaire D:). Si vous n'utilisez pas

|"entiéreté de la partition étendue, vous pouvez créer dans cette partition

étendue d' autres lecteurs logiques (E:, F, ...)

i. Activer une partition primire.

Cette conmmande pernet d' utiliser une partition primire comme partition
de démarrage (automatique si vous ne créez qu' une seule partition). Dans le
cas de Wndows 95 / 98 / nillenium c'est obligatoirement une partition
princi pal e.

Si aucune partition n'est activée, le systénme d' exploitation, néne
install é ne démarrera a partir du di sque dur

j. Suppriner

Cette conmande pernet de suppriner des partitions crées. Vous devez
obl i gat oi rement comencer par les lecteurs, ensuite par les partition DOS
étendues, ensuite par la partition prinmaire. Mais vous n' étes pas obligé
d' effacer tout.

k. Afficher les information de partition

Cette conmande pernet d'afficher toutes les partitions (prinaire,
secondaire et étendue)

|. Sélection du disque dur

Cette conmande apparait uni querment si plusieurs disques durs sont
branchés dans |le PC. Une petite remarque. Si vous utilisez |la commande FORVAT
sous Wn95 / 98 / M Il enium

« C est la partition principale du prem er disque
« D est la partition principale du deuxi éne di sque
« E est la partition secondaire du prem er disque
- et ainsi de suite.
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COURS VII1 — LES MEMO RES DANS UN PC

La mémoire est la zone de travail de l’ordinateur .C’est une zone de stockage
tenporaire dans laquelle |l es programmes et |es données doivent se trouver

Ces données et ces programmes n’y restent que si I’ordinateur est sous
tension et que le systéme n’est pas relancé.

Avant ces opérations, on devra copier tout ce qui a été nodifié, une unité de
st ockage permanente habituellement un disque dur avant d’éteindre la machine.
La nménoire principal e est souvent appel ée RAM (Random Access Menory) ou
Menoire vive parce qu’on peut y accéder rapidement. En effet la mémoire ROM
(Read Only Menory) ou ménpire en lecture seule est aussi une nénobire a acces
al éatoire mais elle se différencie de la mémoire vive par le fait d’étre en

| ecture seul e.

Au Fil des années la définition du terme RAM s’est modifiée. Il s’agissait au
début d’un simple sigle, mais a 1’heure actuel ce terme représente I’espace
de nménoire nécessaire utilisé par |e processeur pour exécuter |es progranmes.
Cette nménvire repose sur un type de puce nomré DRAM (Dynamic RAM. La RAM est
donc un él énent aussi inportant que |le processeur et il ne faut absol unent
pas |l e négliger. Pour cette raison il est inportant de connaitre tous |es
types de nménoires disponibles actuellement sur | e marché. Ainsi vous pourrez
m eux décider |esquelles sont adaptées a chaque systénmes et préparer |es
futures réparations et mse a niveau. Les 3 principaux types de ménoires
installés sur les PC sont :

- ROM (Read Only Menory) Ménpbire a |lecture seule.

- DRAM (Dynam ¢ Random Access Menory) Ménpire a accées al éatoire dynam que.

- SRAM (Static Random Access Menory) Ménobire a acceées al éatoire statique.

Sans nénoire, vous ne pourrez pas
anorcer votre systenme, nméne si
vous avez tout installé

Vi1l -1 LES MEMJ RES MORTES

Il s’agit des mémoire qui gardent en permanence des données ou dont des
données sont treés rarenent modifiées. Dans un contexte d’utilisation normale
| es données inscrites dans une némoire norte sont inaltérables, elles peuvent
étre seul enent | ue.

a — Ménoire norte programee par masque ( MROV

Dans ce type de mémoire I’écriture des données dans I’emplacenent ménpire est
ef fectuée par |le fabricant suivant |les spécifications du client. On utilise
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le négatif d’une épreuve photographique appelé un masque pour établir les
connexi ons él ectriques dans | a puce.

b — Ménpires nortes progranmabl es ( PROM

Lorsqu’on a besoin de programmer soit nénme sa ménpire norte on utilise une
PROM cependant une fois programrée elle est identique a |a MROM
¢ — Ménoires nortes effacabl es programmabl es ( EPROV)

pour un utilisateur nais il est en outre auss
reprogrammer aussi souvent qu’il le désire. La
rayonnement Ultra Violet (UV).

Une EPROM peut étre progranmge
possible de I’effacer et de le
puce est effacable a 1’aide de

d — Ménoire norte effacable él ectriquenent ou anti-flash (EEPROV

C’est une version améliorée de 1’EPROM. Contrairenent a celle-ci aucun rayon
UV n’est requis pour I’effacer, ce type de mémoire ROM est utilisée pour les
BIOS pouvant étre mis a jour par 1’utilisateur (BI0OS flash).

Vil - 2 MEMJ RES VI VES DRAM

La DRAM (Dynamic RAM) est le type de mémoire qu’utilisent |la plupart des PC
nodernes. Pl usieurs types de nénoires DRAM exi stent actuel | enent.

Une des grandes caractéristiques de la ménoire vive est la vitesse. Depuis
longtemps la vitesse d’une mémoire vive est exprimée en nanosecondes (ns).
Depuis | a génération des Pentiuns Il on parle de plus en plus en plus de M1z
pour faire |a conparai son avec |a vitesse du Bus systene (fréquence de |la

carte nere).
1/t
v

Pour une fréquence de 100 Mz on a une vitesse de 10ns. Donc pour pouvoir
utiliser une mémoire avec un Bus systéme de 100 MHz on a besoin d’une mémoire
pouvant travailler a 10ns au noins.

Fr équence de Fr équence de Fr équence de -
la carte mére processeur Types de RAM La RAM Péri ode
5MHz — 66MHz | 5Mz — 200MHz FPM/ EDO | 5MHz — 16 Mz | 1200~
66Miz — 200MHz — 66Mz — 1996 —
100MHz 4500 SDRAM 66 — 100 v 908
SDRAM 100 — 100, 133,
100MHz - + 500Hz - + 133 DRAM 200Mz, ++ 1999 - +
.
RAFPEL

Largeur de bande

d'habitude de 100 a
DDR200 ou DD F—' 0
ste etant deduit ana

pas

AM PC100 en tant

nd en charge DI'_,r‘—ll IU fondamentalement, —II»— r:|i=L|
une SDRAM PC133,

parc

lus, SDRAM et DDR sont congue de fagon différente

données pouvant étre transmise dans une quantité donnée de temps. Pour les appareils numériques, la largeur de

vitesse d'horloge », elles so

que |

rande est

rimée en bits pz conde (bps) ou octets par seconde. Pour les appareils analogiques, la largeur de bande est imée en
=conde ou Hertz (Hz)
La I'|'qeL|| le bande est particuligrement importante pour les unité 5 (ENTREE- SORTIE). Par exemple, un lecteur de disque rapide

peut étre

sRtraus

par-un-bus

une-laraaur de banda bass
e ged—Ge-BaRaedss

i de nouveal

wbus-tel quelos bus

AGP ontdte-dew

sloppas

pour le
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Sur chaque nodule de ménoire, il y a une petite
puce appel ée "SPD'. Cette puce stocke les

informati ons de configuration des nodules de

ménoire,tels que la fréquence d' horloge, Ile

voltage et |es autres paranmetres nécessaires

a — DRAM FPM ( Fast Page Mdde, nbde page rapi de)

La nmémoire DRAM FPM utilise une technique a 2 dinmensions

- La pagination : I’accés a une case mémoire nécessaire de sélectionner des
adresses de rangée de colonnes. Ce qui prend du tenps. La pagination pernet
1’accés plus rapide aux données d”’une méme rangée en ne modifiant que l’acces
de col onne.

b — DRAM EDO

Depuis 1995 il existe un nouveau type de RAM pour | e Pentium appel é RAM EDO
(Extended Data Qut). La nménpire EDO est une sorte de nénoire FPM nodifiée. La
mémoire EDO a pour effet d’optimiser les temps de cycle permettant au
controleur de mémoire de démarrer I”instruction d’une nouvelle adresse de
colonne pendant |a | ecture de donnée des adresses courantes.

Module SIMM 72 broches

poignee connecteur

Profil pour socle
(détrompeur)
SIMM (Single Inline Menory Modul e)

¢ — DRAM BEDO (Burst EDO)

La nménmoi re RAM BEDO est une ménpire EDO avec |les dispositifs conpl énentaires
pour assurer les transferts plus rapides. Ml heureusenent un seul chipset
(Intel 440 FX) est en nesure de gérer cette puce qui a été éclipsée par la
SDRAM

d — SDRAM ( Synchr onous DRAM

AENEEENN A AARARRENE NN EASAANENEY AASAANNNRNNN NN N NAANAANINNENANY
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DI MM (Dual Inline Menory Modul e)

La SDRAM est un type de ménoire qui fonctionne en synchroni sation avec | e bus
systéne. La ménoire SDRAM livre les informations en rafale trés rapide a
1’aide d’une interface utilisant une horloge. Comme pour la RAM EDO votre

chi pset doit étre en mesure de supporter ce type de nénoire. Les performances
de | a SDRAM sont | argenent supérieures a celle de la mémoire FPM ou EDO La
SDRAM est capabl e de foncti onner avec un Bus de 100 MHz (10ns) qui est devenu
| e standard depuis 1998. Vous trouverez de | a SDRAM cadencé a 66MHz (10ns);
83MHz (12ns); 100MHz (10ns); 133MHz (7.5ns).

La synchroni sation est particuliérenent délicate a 100MHz. Intel & créer un
standard, PC 100 qui défini les criteres de performance que | e nodul e de
ménoire doit respecter pour étre fiable dans un ordi nateur cadencé a cette

vi t esse.

e — RDRAM (Ram Bus RAM

La RDRAM est un nouveau concept nénmoire que |'on trouve dans | es PC haut de
ganme depuis 1999, |a société RAMBUS | ncorporation a dével oppé un type de
ménoi re RAM i nnovateur qui utilise des puces d' un type nouveau nont é dans des
nodul es capabl e de tourner a des fréquences tres élevées. En bref |le systéene
consi ste en :

- Un contréleur de nénoire qui transnet |es données a un Bus a haute vitesse
qui rassenble toutes | es nodul es RDRAM en une | ongue série uni que.

- Des nodul e dot ées d' un | ogi que qui enregistre des données dans | e fornat
utilisé par |la puce.

- Les données sont écrites sur une seule puce a la fois contrairenent au
SDRAM qui | es répartis sur plusieurs puces.

a

-Les nodul es tournent a une tension de 2.5 Volts tonbant a 0.5 Volts quand
c' est possible.

La techni que RAMBUS est donc nouvelle et différente. La | argeur des nodul es
n'est que de 16 Bit.

<«—— Poignée

Connecteur
f — SDRAM — DDR (Doubl e Data Rate)

Abr évi ati on des Double Data Rate Synchronous DRAM un type de SDRAM

prenant en charge le transfert de données sur |es deux mouvenents de chaque
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cycle d' horloge (nontant et descendant), ce qui pernet de doubler
efficacenent |la capacité de traitement de données de |la puce de ménpire.
Elle peut étre considérée comme une circulation bilatérale - deux
voitures peuvent rouler sur la route en néme tenps dans deux directions

di ff érentes.

* Vitesse de | a RAM

Pour chaque type de RAM il existe des nobdules de tailles différentes mais
il existe aussi des nodul es de différentes vitesses.

NOM TYPE

PC 100 100 MHz — SDRAM

PC 133 133 MHz — SDRAM

PC 200 — PC 1600 2x100 MHz — DDR RAM
PC 266 — PC 2100 2x133 MHz — DDR RAM
PC 333 — PC 2700 2x166 MHz — DDR RAM
DDR 400 ou PC 3200 2x200 MHz — DDR RAM
DDR 466 ou PC 3700 2x233 MHz — DDR RAM
DDR 500 ou PC 4000 2x250 Mz — DDR RAM
DDR 550 ou PC 4400 2x275 Mz — DDR RAM
PC 700 2x356 MHz — DDR RAM
PC 800 2x400 MHz — DDR RAM
PC 1066 2x533 MH#z — DDR RAM

* Taille des nodul es et des puces

Tous | es nodul es RAM ont une | argeur de donnée spécifique qui doit
correspondre a la carte nmere, aux chipsets et aux processeurs. Les nodul es de
type SDRAM et DDR ont une largeur de 64 bits. Les nodul es consistent en puces
contenant un certains nonbres de négabit. 8 bits étant nécessaire a 1 octet
il faut plus d’une puce pour constituer un module soit |es indications

sui vantes :

8Mx64/ 72 — SDRAM

72 - Marque qu’il s’agit d’une ram de module SIMM 72 broches.

8Wk64 : Cela signifie que |l e nodule contient 8Mx64=512Mi ts.

Si nous cal cul ons nous nous apercevons que |a puce contient
1024x1024x64=Nonmbre de cel lul es qui peut contenir 8 bit de données. Cela
donne 536870912 bits+8 = Capacité en octet = 64 M.
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Nonbre de puces par nodul e Taill e du nodul e

2 (Sinple face) 2x256 Miits = 64M

4 (Sinple face) 4x256 Miits = 128Mo

8 (Sinple face) 8x256 Miits = 256M

16 (Doubl e face) 16x256 Miits = 512 Mo
VIIl - 3 Ménpoire cache SRAM

Il existe un autre type de nménoire qui est sensiblenent plus rapide que |la
plupart des mémoires SRAM. Il s’agit de la SRAM (Static RAM) ou RAM statique.
La mémoire SRAM doit sont nom au fait que contrairement aux DRAM elle n’a pas
besoin d’étre rafraichie. Par sa conception ce type de nénoire est plus
rapide que la DRAM et tout a fait en nesure de ses degrés dans |les PC
nodernes. La SRAM a une technol ogie RAM donc ell e conserve | es données tant
qu’elle est sous tension. Aussi elle est plus rapide que la DRAM Cette
mémoire cache. Elle s’exécute a une fréquence avoisinant celle du processeur
effectue les taches de lecture/écriture. Au cours des opérations de |ecture.
La nménoire cache, treés rapide est alinmentée par avance par |es données en
provenance de |a DRAM plus lente.

Lorsque |l e processeur doit lire des données dans une nénoire vive, un tenps
d’acces est nécessaire car les cycles de celle du processeur. Si le CPU
tourne a 233 MHz son cycle de nénoire est de 4 ns celui de la nénoire vive
est de 60 ns ce qui signifie qu’elle s’exécute a 16 MHz. Donc chaque fois que
le CPU se voit dans 1’obligation d’extraire des données dans la mémoire vive
il doit ralentir a 16 MHz. Pour obtenir ce ralentissement | e CPU exécute des
états d’attente. Pour éviter au maximum le recourt a la nménoire vive i

existe 2 niveau de cache dans les ordinateurs. Il s’agit de la cache de
niveau 1 (L1) et de niveau 2 (L2).

La cache L1 égal enent nomrée neénmoire interne car elle est directenent

i ntégrée au processeur et fait parti de la pastille du circuit inprim du
processeur de ce fait elle s’exécute a la méme vitesse que le noyau du CPU et
représente donc le cache le plus rapide. Par exenple un CPU qui tourne a 500
MHz exécute des opérations de lecture/écriture avec la cache L1 a la nméne
vitesse. C’est une petite mémoire typiquement de 8 ; 16 ; 32 ; 6 ; ou 128 Ko
qui est normal ement reparti en 2 sections - il transmet d”une part les
données et d’autre part les instructions.

La ménoire cache L2 égal ement nomee nénpire externe car elle est externe a
la puce du processeur. A 1’origine, cela signifiait qu’elle était installée
sur la carte mere comme c’était le cas avec tous les autres systemes
antérieurs aux Pentiums |l. Sur ces ordinateurs la L2 fonctionnait a |a néne
vitesse que la carte nere soit inférieure a 233 Miz.

La cache L2 est normal enent une portion plus grande de ménoire 256 ou 512 Ko.
Le but de la cache L2 est de lire la grande quantité de la RAM qui est alors
a la disposition de la cache L1. La cache L2 n’est pas aussi rapide que la
cache L1 nai s beaucoup plus rapide que |a RAM ordi naire.

<» L1 Donnée >
Noyau ,f’“\\\_x’“\\
du L2 / Pont v/ RAM %
CPU « Nord » A J
&« L2 Instruction | N N
_ _ 4
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COURS | X — L”ECRAN ET L’AFFICHAGE

-

I X — 1 Le npniteur k '.- u=

Le moniteur est le lien visuel qui permet a Ifutlllsat r et a I’ordinateur
de communi quer entre eux. Il fait parti des cmnposant Ls pl us inportants de
1’ordinateur. Aujourd’hui les moniteurs sont tres sophistiquées, mais choisir
un mat ériel vidéo pour son ordinateur exige heaucoup e vigilance. En effet,
un ordinateur méme puissant et rapide risque ’étre triés pénible a utiliser
si le systene vidéo ralenti I’affichage, donn mal au eux et esgyln@%q%“ 2
aux taches pour lesquels I’ordinateur est utl lse. ﬁﬂi'"." s
| ettt .*

!
I X - 1-1 Les différents technologies d’écran thuelles :

u-o

a — Ecran a tube cathodi que (CRT)

Les écrans a tube cathodi que égal ement utilisé par |les téléviseurs sont de
loin e systeme le plus répandu. Un tube cat hodi que est un tube sous vide
d’air entouré de verre. L’une de ces extrémités porte un canon a électrons,
1’autre porte un écran recouvert d’une couche de phosphore. Quand il est
soum s a une source de chaleur, le canin a électrons généere un flux tres
rapide d’électrons qui sont attirés vers l’autre extrémité du tube. La
trajectoire de ce rayon est corrigée par un dispositif de contrdle de
convergence et par une bobine de déviation ; elle est guidée jusqu'a un point
précis de la couche de phosphore de I’écran. Lorsqu’il est frappé par le
rayon, |e phosphore se net a briller. Cette luniéere est celle que vous voyez
| orsque vous regardez |la tél évision ou |l orsque vous travaillez sur votre
écran. Le rayon d’électron circule trés rapidement, balayant 1’écran de
gauche a droite et de haut en bas formant des lignes qui fornent elles néne
une trame. La fréquence de bal ayage horizontale désigne la vitesse a |laquelle
ce rayon parcourt I’écran. Duran ce balayage | e rayon heurte | e phosphore a
tout endroit ou I’image doit apparaitre.

Pour |a plupart des écrans a fréquence de rafraichissenment (fréquence de
balayage verticale) idéale est d’environs 85 Hertz c"est-a-dire il rafraichi
85 fois par seconde. Si cette fréquence est trop faible 1”image scintillera
et vos yeux se fatigueront rapidenent.

b — Ecrans a Cristaux Liquide (LCD

Certain fabricants on reprit le principe des écrans LCD des ordinateurs
portabl e pour |es écrans des ordinateurs de bureau. Les écrans LCD sont
extrénmenent plat, peu ébl oui ssant et consomme peu
d’énergie. 1l existe 4 types d’écran LCD

- Monochrorme a matrice passive

- Couleur a matrice passive

- Couleur a matrice active anal ogi que

- Couleur a matrice active nunérique

Les écrans plats a cristaux |iquides qui
faisaient figure d’objet futuriste il y a

guel ques années sont mai ntenant en vente. Ils

of frent des avantages qui ne sont pas
négl i geabl es.
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1-2 Critéere d’achat
a — La taille d’un écran

La taille d’un écran s’exprime en pouce (1Pouce = 2,54cn) et |a dinension
mesur ée est |la |l ongueur de |la diagonale. Les tailles |les plus rependues
sont : 14 ; 15 ; 17 ; 19 ; 21 pouces. Elles ne correspondent pas
malheureusement a la taille de 1’image réellement visible mais a celle du
tube. La zone d’affichage peut varier d’un fabricant a un autre, mais en
regle générale on perd 2 a 3 pouces pour avoir la taille d’image visible.

b — Résolution d’affichage

La résolution de 1’affichage désigne la qualité de détaille que le moniteur
est capable de restituer. Cette quantité est exprimé en 2 nonbres, qualifiant
les éléments horizontaux et verticaux constitutifs de I”image plus le nombre
de pi xels est élevé, plus I’image est détaillée.

640%x480 pi xel s

800x600 pi xel s

1024x768 pi xel s

1280%x1024 pi xel s

2111
1280

1 (]
1024 7

800 1y

147

480 600 768 | 1024

¢ — Pas de masque

Le pas de masque est un critéere important pouvant évaluer la qualité d’un
moniteur. Sur les écrans monochromes I’image est générée par un écran
recouvert de phosphore, tandis que sur |les noniteurs couleurs elle est
générée par un triplé de phosphore. Le pas de masque qui ne s’affiche qu’aux
noni teurs coul eurs est | a distance nesurée en nm qui sépare chaque triplé de
phosphore d’un autre. Plus le pas de masque est faible, plus ce espace est
faible et 1’image est plus précis a 1”’écran. La plupart des écrans
d”aujourd’hui on un pas de masque variant entre 0.25 et 0.30 mm, voire moins.

d — Fréquence d’affichage

Avant d’acheter un moniteur, vous vérifierez qu’il fonctionnera avec la carte
vidéo que vous avez choisie. Aujourd’hui pratiquement tout les moniteurs sont
mul tifréquence ce qui pernet de travailler a des fréquences différentes.

La fréquence de bal ayage vertical e encore appel ée frégquence de

rafrafchi ssement ou fréquence de trane détermne la stabilité de nuage. Plus
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cette fréquence est élevée plus I’image est stable. Elle est égal enent
conprise entre 50 et 160 Hz.

La fréquence horizontale ou fréquence de |igne est général ement conprise
entre 31 KHz et 90 KHz.

IX — 2 La carte graphi que

La carte vidéo ou carte graphique est I’interface entre I’ordinateur et
I’utilisateur, elle transmet les signaux qui apparaissent sous forme d’images

a I7écran.

2 — 1 Composition d’une carte vidéo

Toutes les cartes vidéo sont composées d’un certains nombres d’éléments :
- BICS vidéo
- Processeur vidéo
- Meénoire vidéo
- Convertisseur Nungérique — Anal ogi que ( RAMDAC)
- Connecteur de BUS
- Pilote vidéo
- Circuit d’accélération 3D en option (trés rependu actuellement).
a — Bl OS vidéo

La carte vidéo conporte un BICS senbl able a celui des cartes nere distincte
de celui-ci. Si vous allumez d’abord le moniteur puis I’ordinateur vous
verrez apparaitre une banniére d’identification correspondant au BIOS de la
carte nmere, ce BIOS est stocké dans une puce ROM contenant des instructions
de base qui constitue I’interface entre le matériel vidéo et les logiciels
fonctionnant sur 1’ordinateur.

b — Processeur vidéo

Le processeur vidéo ou chipset vidéo constitue le ceur de la carte vidéo.
Elle défini les fonctions de |a carte ainsi que ces perfornmances.

c — Ménpire vidéo

Les cartes vidéo utilisent |eurs propres nénoires pour stocker |es inmges
pendant les traitenents vidéo. La quantité de ménpire inplantée sur la carte
vidéo détermine la résolution d’affichage et la profondeur maximale acceptée
par celle-ci. Des cartes graphiques sont équipées de 1 ; 2 ; 4 ; 8 ; 16 ou 32
Mo de nenoire.

Résol uti on Egargﬂgeur de EgEPLﬁrde Menoi re vi déo
640x480 4 bits 16 256 Ko
640x480 8 bits 256 512 Ko
640x480 16 bits 65536 1 M

640x480 24 bits 16777216 1 M
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800x600 16 bits 65536 1M
800x600 24 bits 16777216 2 M
1024x760 16 bits 65536 2 M
1024x760 24 bits 16777216 4 Mo
1280x1024 16 bits 65536 4 Mo
1280x1024 24 bits 16777216 4 Mo

d — Convertisseur Numérique — Anal ogi que ( RAMDAC)

Comme son nom I”indique le convertisseur numérique — anal ogi que RAMDAC ( Ram
Digital Anal og Converter) converti |es inmages nunériques générées par |les

ordi nateurs en signaux que |e noniteur peuvent afficher. La vitesse du RAMDAC
se nesure en Mégahertz (MHz). La fréquence vidéo utilisée sur les cartes

vi déo actuel | es peut dépasser 200 MHz.

e — Connecteur de BUS
Il y a plusieurs standards mais le standard aujourd’hui est le bus AGP

f —Le pilote de la carte graphi que

Comre toutes |les cartes inplantées dans un ordinateur, la carte vidéo a
besoin d’un pilote. Ce petit logiciel pernet aux |ogiciels de conmuni quer
avec la carte vidéo.

g — Circuit d’accélération 3D

La derniére tendance en matiére d’affichage graphique sur PC consiste
d’afficher les images en 3 dimensions. L’imagerie tridimensionnelle (3D)
utilisée depuis des années dans | e donai ne des jeux. Les effets

tridi mensi onnels sont réalisés au noyen de perspective de texture et
d’ombrage.

COURS X — CARTE SON ET HAUT PARLEUR

| es caracteristiques des haut-parleurs

1) La puissance

La puissance correspond a |'intensité sonore restituée par |es haut-parleurs.
Cette puissance est exprinée en "Watts RVS (Root Mean Square)".

.

;JESVOUS pouvez trouver sur |le marché des haut-parleurs dont |a puissance est
exprimée en "PMPO'. Cette val eur ne correspond en aucun cas a | a puissance
réell e que peuvent fournir |es haut-parleurs. Regardez donc toujours |la

pui ssance exprinmee en " Watts RMB", car cette valeur correspond a la
véritabl e pui ssance des haut-parl eurs.

La pui ssance des haut-parleurs standards varie entre 2 X 3 Watts et 2 X 10
Watts (RMB). Pour | es haut-parleurs possédant un cai sson de basse (voir photo
1), cette puissance varie de 60 Watts a 200 Watts (RMS) !
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2) L' alinentation
L'al i mentati on des haut-parl eurs peut provenir de deux sources. Il y a :

- les haut-parleurs qui sont alinmentés par |'ordinateur, c'est le cas pour
les tres petits haut-parleurs.

- les haut-parleurs qui possédent leur propre alinmentation, c'est |le cas de
pratiquenent tous |les haut-parleurs du marché.

3) Le type de connexion

Actuel | ement, vous pouvez trouver deux types de connexi ons pour |es haut-
parleurs. Il y a:

- la connexion par prise "jack"” (voir photo 2), ce type de connexion est le
pl us fréquent pour |es haut-parleurs.

Photo 2

- la connexion "USB" (Universal Serial Bus), ce type de connexion pernet de

raccorder des périphériques (lecteur CD ou DVD-ROM inprinmante, etc.), alors

que | ' ordi nateur est sous tension. Le systéme installe automati quenent |es
pil otes nécessaires. Autrenment dit, vous n'étes (en principe) pas obligé de
redémarrer votre ordinateur pour que votre périphérique soit reconnu. On
appel l e cela, |le branchement a chaud. Les haut-parleurs sont reliés a

| "ordinateur par |'internmédiaire d un céble, qui porte | e nomde cable USB

(voir photo 3).
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1.9.1. Le clavier

Unité a part entiere, le clavier est relié a |'unité central par un cable
réalisant la jonction électrique du systene. Le m cro-ordinateur est doté
d'un clavier qui regroupe tous les circuits de commande et de gestion
ce qui le rend total ement autonone et libere | e mcroprocesseur du nmicro de
certai nes taches de gestion |ongues et fastidieuses.

CONNECTEUR DU CLAVI ER

Le standard

Le standard des claviers francais se nomme "Azerty". Ce nom provient des cing
prem éres touches al phabétiques que |'on retrouve dans | a partie supérieure
gauche du cl avi er.

Pour information, |es Angl o-Saxons possédent eux aussi un standard. Ce
dernier se nomre "Querty". Tout conme son cousin francais, |le nomde ce
standard provient des cing prem éres touches al phabéti ques du cl avi er

2) L'ergonom e

L' ergononmi e du clavier est un point inportant. En effet, afin de réduire
certaines | ésions (du poignet, du bras, etc.), on voit apparaitre sur le
marché des claviers plus confortables. En effet, il n'est pas rare maintenant
de trouver des claviers proposant des "reposes poi gnets" ou encore des
claviers partagés en deux pour une position plus naturelle et confortabl e des
mai ns (voir photo 1).

Photo 1

3) Le type de connexion

Actuel | ement, vous pouvez trouver deux types de connexi ons pour |es claviers.
Iy a:
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- la connexion "PS/ 2", ce type de connexion est tres fréquent pour les
claviers (voir photo 2).

Photo 2

- la connexion "USB" (Universal Serial Bus), ce type de connexion permet de
raccorder des périphériques (lecteur CD ou DVD-ROM inprimante, etc.), alors
que | ' ordi nateur est sous tension. Le systénme installe automatiquenent |es
pil otes nécessaires. Autrenment dit, vous n' étes (en principe) pas obligé de
redémarrer votre ordinateur pour que votre périphérique soit reconnu. On
appel l e cela, |e branchement a chaud. Le clavier est relié a |'ordinateur par
|"intermédiaire d un cable, qui porte Ile nomde cable USB (voir photo 3).

Position des doigts

Il est bon d' essayer d' adopter ces quel ques regles de base

Les doi gts doivent se poser
- gauche : index sur la lettre F, les autres doigts sur D, S et Q
- droite : index sur la lettre J, les autres doigts sur K, L et M

Les doigts nontent et descendent pour accéder aux rangées
supérieures et inférieures.

Les i ndex se chargent des lettres du mlieu.

Les pouces se chargent de |la barre espace.

Les petits doigts se chargent des touches mmjuscul es.

Cest toujours le petit doigt de |"autre main qui appuie sur la
t ouche mgj uscul e

(par exenple, un Mse fera avec le petit doigt de la main gauche
appuyé sur | a touche majuscul e gauche).
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Install er une souris USB

Remar que : Pour pouvoir installer une souris USB, vous devez posséder au
m ni mum | a deuxi ene versi on de Wndows® 95. Si vous ne savez pas Si Vvous
possédez | a deuxi éne versi on de W ndows® 95, consultez | a question suivante
"Comment savoir si je posséde |a deuxiene version de Wndows® 95 ?" présente
dans | a sous-rubrique W ndows® 95.

Mat éri el nécessaire
- le CO-ROMou |la disquette contenant |les drivers
lere étape

Tout d'abord, vous devez repérer a |'arriére du boitier de votre ordinateur
|l es ports USB (voir photo 1). Sachez que sur certains ordinateurs ces ports
se trouvent sur la face avant du boitier. Aprés cela, vous pouvez relier
votre souris USB a |'ordinateur, si vous n'arrivez pas a insérer le
connecteur USB dans son port, ne forcez pas, vous |'avez trés certainement a
| " envers. Vous pouvez maintenant alluner votre ordi nateur

Photo 1
2ene ét ape

Lorsque W ndows® dénmarre, il détecte automatiquenent |a présence d' un nouveau
mat ériel. Une fenétre nomee Assistant A out de nouveau matériel (voir photo
2) s'affiche alors. Ciquez sur Suivant et suivez |les indications de

| " assi stant.
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Aszzistant Ajout de nouveau maténel

Cet Azziztant installe le logiciel pour un nouveau
périphérngue matériel.

Aerant de poursuivre, fermez tous les prograrmmes ouverts,

FPour démarrer l'inzstallation du logiciel de wotre nouveau
périphérique, cliquez sur Suivant.

< Erecedent

Annuler |

Photo 2
Capture d' écran reproduite avec |'autorisation de Mcrosoft Corporation
3ene ét ape
Aprés cela, redémarrez votre ordi nateur pour qu'il puisse prendre en conpte
| es nouveaux drivers que vous venez d'installer. Mintenant, vous n'avez plus

gu' a installer les logiciels fournis avec la souris (voir photo 3).

Sélection du dozsier d'installation

INSTALL wa inztaller Logiciel iTouch de Logitech dang e dosgier
guUivant,

Pour accepter ce dozsier. cliquez sur Suivant.

Pour inztaller I'application dans un autre dozsier, chiquez sur
Parcourir.

Pour quitter lnztallation, cliquez sur Annuler.

"Dnsaier d'inztallation

C:\Program FilezhLogitech'iT ouch Farcaurir... |

£ Précédent BAnnuler
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