Cours Vb Net

Visitez le

Cours sieior

et téléchargez Ldf

logiciel shareware
VB.netom:

un dictionnaire

» < E

] médical gratuit
= i pour Word, la page
= Introduction. de mediwin..
2 $ @EOCBE
EH Qui est l'auteur Visiteurs
A
ab]
b Il s'agit d'un cours de Visual Basic.Net © de Microsoft,m pour
B débutants ou anciens voulant passer a la version .net . C’est la
" somme des connaissances que j'aurais aimées trouver a mes débuts
et la maniére dont jaurais aimée qu’on m’explique les choses (Au

Z départ c'était mes notes puis petit a petit...).
P Visual Basic.Net apporte une puissance inégalée et nécessite une
[ rigueur importante mais il devient vite complexe et technique. La
G documentation et les livres sont totalement hermétiques pour les
Br] novices et rebutent totalement les débutants. Les articles sur le Web
A sont tres techniques et traitent d'emblée de problémes complexes, ils
bl sont nécessaires mais pas pour le débutant. J’explique donc dans ce
[3bi cours, a ma maniére, tres simplement, comment créer un programme
= afin de permettre un bon démarrage méme a celui qui n'a jamais fait
" d'informatique.(Je traite des programmes Windows:Windows Forms et
& pas ASP Web).

: J’encourage par ce cours sans prétention, I’amateur a développer
s ses propres programmes.
]
EE Soyez un utilisateur actif :
EH Retournez les bugs et erreurs, et méme les fautes
A d'orthographe.
2t Envoyez moi vos critiques et remarques.
[abl Adressez moi vos idées, du code original, des infos a mettre sur
= le site.
v Ou simplement indiguez moi que vous avez lu mon cours, cela fait
& toujours plaisir et m'incite a poursuivre.
L] Merci a ceux qui m'envoient un petit mot, et a ceux qui me donnent un coup de
EJ main.
L]
FE Chargez la version PDF contenant la totalité du cours.
EH
A
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3.3Mo V1 du 06/12/2004 334 pages (nécessite Acrobat Reader). Merci a
Alexandre Freire pour son aide

ou
Allez au 'Sommaire' de la version On line

Questions a l'auteur: Avant de poser une question, cherchez s'il n'y a pas la réponse
sur le site. Si je connais la réponse et qu'elle est didactique, je la mets sur le site et je
l'indique a l'auteur. Je ne peux pas répondre a des questions trés particuliéres et
spécifiques car je n'ai pas d'expérience poussée dans tous les aspects de VB et les
questions sont nombreuses.

Ne pas hésiter a chercher la réponse a vos problemes sur le site http:/developpez.com
qui est trés sérieux, complet et didactique.(hnombreux didacticiels)

des centaines de tutoriels sur tous les domaines
a consulter ou a telecharger gratuitement

§ Developpez.com

Voir les nouvelles pages ou modifications qui ne sont pas dans
le pdf:
iables 'obiect' S Strict

Démarrez le Allez au

ou

Cours. Sommaire

Envoyer un mail a P. LASSERRE
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Qui suis-je?

Accueil Site_

Qui est I'auteur du site.

® Le Dr LASSERRE Philippe est médecin généraliste exergant en groupe dans le Rhone (a
Toussieu), il développe des logiciels depuis des années..:

R 11 a travaillé avec des ordinateurs:

ZX81, New-Brain, Vic20, Apple II, puis PC avec 1'aide de Bill.

® 11 utilise le Visual Basic de Microsoft ® VB6 et VB Net, a fait un peu d'assembleur Z80 il y a
longtemps.

11 a fait partie de MEDITRA, association de médecins informatisés du Rhone pionniére en la
matiere a I'époque, il a été co-fondateur d'un club d'informatique local (Microzon) ou on programmait
dur!!.

® Ensuite il a écrit des logiciels, pour cela outre le coté technique informatique , il a beaucoup
travaillé sur le dossier médical informatisé, les plans de soins.

® Plein d'idées et de projets, un seul probléme: il n'y a que 24h dans une journée.

Auteur de:

CREEMED, Il y a quelques années.. C'était un utilitaire pour Medigest ® Dos .

MEDIWIN® distribué par Polytel , logiciel de gestion compléete de cabinet médical dont il est le co-
auteur.

Logiciel agréé Sesam-Vitale, tres complet, innovant, incluant les notions de " dossier
vivant", "procédures de soins" (contenu médical validé par des theses), travaillant
avec la base de médicament BCB de Résip©, contenant le dictionnaire de la SFMG.

LDF logiciel de comptabilité en ShareWare
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Qui suis-je?

Vous pouvez Envoyer un mail au Dr LASSERRE
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=4
A
b Sommaire
[abl
v
oy
) Qu'allons nous étudier?
L]
[ Quel plan de cours suivrons nous?
FE
=5 Quels logiciels utiliser?
A
b Quelle configuration est nécessaire?
e . —
B OQu allons-nous étudier?
v
& Ce cours est un cours de
el
@ -~ L] L] L]
1 Nous étudierons principalement: LES
FE
=5
A L) o
— )
- B ]
el applicakion Bibliothégque de  Bibliothégue de
E Windows classes conkrdles Wi, ..
v . : o :
& Les applications Windows utilisent les WindowsForms.

1

-

-
—_—

sont des programmes directement

1477 Bl |
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exécutables qui utilisent des fenétres Windows: des
programmes de traitement de texte, d'image, de musique,
des jeux, de petits utilitaires, des logiciels métiers
(médicaux)...

Nous laisserons de c6té les applications 'Web' (en ASP qui
utilisent les WebForms) et qui permettent de créer des
sites Internet, les applications 'console'..

ﬂ::- .. .... w
-' ‘ N
#pplication Web  Service Web ﬁa ﬁa
ASP.MET ASP.MET Application Web Bibliothégque de Application
robile 5P, MET  contrdles Web console

PLAN DU COURS:

Nous étudierons donc comment créer une application
Windows:

On étudiera la notion d'objet, d'événement.(Section 0.)

On étudiera le langage Visual BasiJjﬁEﬂj. (Section 1.)

On utilisera les objets 'fenétre' et les 'divers
contrdles' pour créer 1l'interface utilisateur (Section
3.).

On découvrira la maniére de créer une application.(Section
4.)

On apprendra a créer une classe (Section 5.)

On verra comment utiliser les bases de données. (Section
6.)

voir le Sommaire du cours. On peut s'aider de 1'Index
pour rechercher un mot clé.

Conseil de lecture :Lire la succession de
pages en cliquant sur le bouton Suivant en bas
de page. Ne pas hésiter a relire plusieurs
fois les chapitres.

Quels logiciels utiliser?
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Il y a plusieurs maniéres de faire du VB.NET:

[ ] [ ]
a Acheter Sllsual Stu_dLID_._N_QI_Z_O_O_l

de Microsoft, il contient une interface de
développement (IDE) (programme permettant d'écrire

et |
]
o

3
st |

-
|

un logiciel et de créer un programme exécutable) I

A logiciel d & S bl 1

ah| comporte: VB.Net mais aussi C#.Net. Il existe des
versions d'initiation', 'professionnelle',

Eﬁ 'entreprise', 'architect'.

i‘;;’ [

i

raiT

i

B v

W ¥ i

e W

- Visual Studio .net

= Profassional

A o i

ab|

[abl

= Ce cours utilise Visual Studio.Net 2003

L ] . .

S Nous allons apprendre a utiliser Visual Basic

=) .

oE .NET version 7.1 2002 avec le Framework 1.1

= de 2002.

-
|

C'est trés cher. Il est possible de faire un essai gratuit
de 60 jours de VisualStudio.Net 2003.

A
ab]
[abl
= . :
« rester Y1Sual Studio Express
v
" _2[(1(2!5 de Microsoft, Béta gratuite basée sur la
sl béta du Framework 2.0
=
}1 Dans Visual Studio il y a Visual

.
|

Basic 2005 qui est la futur version
VB. La version Express est une
version allégée pour débutant.
Gratuite?, La Béta est gratuite

A elle. Nouveau Framework, avec
EH nouvelle Class. Elle ne contient que
=bi le VB .(1il existe VisualWeb Express
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™ par ailleurs). Dans Visual Studio il
& y a aussi Visual C#..
|-:|:'||_-| . . ]
L]
L
EAE ¢ L'alternative gratuite:_s_h_a,_r_pE_d,_lj:_o_r
ab|
Installer un logiciel de
[ati développement gratuit:
v
0y
&
sl
[] SharpEditor
= par exemple,SharpDevelop le
A configurer pour qu'il marche en VB
i (il supporte VB et C#).
Im rn n
2 o eemaroon? e ater et
I;,-' 1 {11 o
ey

1
-
=
—_—

a Utiliser C_#_lel_l_d,e_r de Borland.

T i

i
=

= X] e

C# Builder est 1'IDE .NET de
Borland.L'édition personnelle de C#
builder est entierement gratuite
mais limitée a des développements
non commerciaux en VB ou C#. Il
existe des versions payantes plus
puissantes.

1
-
=
—_—

o i ] Bl |
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[ Un produit a part:

= WebMatrix de

A Microsoft, il est

b gratuit:

[abl

E Cet outil
permet de

v développer des

e applications

1
=
=

WEB (des pages
Internet) en
ASP.NET, en C#
et VB.NET. Vous
trouverez des
informations
supplémentaires
ici.

Si j'ai bien
compris: dans
une page HTML,
1'ASP gere les
contrdles, le
code des
procédures peut
étre en VB.

S W E E B

1
=
5

Il ne permet
pas d'utiliser
des WebForms et
d'écrire des
applications
Windows.

[ = 2] B

[
=

ASP.NET Web
Matrix
nécessite le
Microsoft
.NET
Framework,
1.1 et

% X [E

1
=
o=

1 7 B |
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tourne sur
Windows
Server 2003,
Windows 2000,
et Windows XP
operating
systems.
Télécharger et

installer
WebMatrix

i% Help : Avez-vous utilisé WebMatrix C#Builder ? Merci
de votre expérience.

Quel logiciel choisir?

Lire le comparatif C#Builder versus VisualStudio

Que faut-il pour développer avec Visual
Basic.net?

Pour développer avec Visual Studio 2003 il faut Windows XP
ou 2000 avec au minimum 256 Mo de mémoire vive. Un grand
écran (vu le nombre de fenétres) est conseillé.

Les exécutables fonctionnent sous Windows 98, XP, 2000.

fWI f:: Sommiair €/ | Suivant Q
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Cours VB.Net

A
ab|
[abl
. Cours VB.NET
2 L S
ﬂ Index -
s
, Home E :
] Démarrer le cours o -Myﬂ
o Page Qui est |'auteur ? i
E un mai
=4
A
ab|
i Sommaire.
™
iy
rxv]
IT Introduction , page de présentation.
]
i Introduction: débutez ici
E 0-0 Qu'allons nous étudier? Avec quoi développer en VB.Net? Configuration
=5 nécessaire?
A ] H 1
2| 0-1 Les 'Objets.
[abl ..
= Principe et structure des programmes.
™ 1-1  Programmation évenementielle: le premier programme.
iy 1-2  Les instructions, les procédures . Les 'Sub', les 'Function'
m 1-2-2 Les modules
1-d Environnement de développement de Visual Studio
L 1d bis Environnement de développement de SharpDevelop
EE (alternative gratuite)
B
A Le langage Visual Basic
ab]
[atd 1-3 Introduction
E 1-4 Les 'Algorithmes'.
W 1-5 L'affectation.
1-6 Les variables.
iy
Ll 1-6.1 Variables 'String' et 'Char’
L] 1-6.2 Variables Numériques
i 1-6.3 Conversion
E 1-6.4 Les 'Tableaux'
1-6.5 Les 'Collections'
=4
A
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Jltours VB .Net

i 1-6.6 Les 'Structures'
[t 1-6.7 Attention au type valeur ou référence
= 1-6.8 Variable 'Object' et autre
v
i*
P 1-7 Soyons strict et explicite.
L] 1-8 Les constantes.
@ 1-9 Surcharge.
] 1-10 Les opérateurs.
E 1-11 Les structures de contréle.
=8 1-12 Revenons sur les procédures et leurs parameétres.
;ﬂl 1-13 Portée des variables.
abl 1-14 Les nombres aléatoires

1-15 La 'Récursivité'
abl
=) 1-19 Faut-il oublier le GOTO
v
& 1-20 Espace de noms, Classes, Objet
m
g Exemple de petites routines.

E 1-1 Petites routines d'exemples trés simple
D E 1-2 Petits programmes mathématiques
@ E 1-3 Tri_et recherche dichotomique
=8 E 1-4 Calculs financiers simples
A
ab
&6l L'interface utilisateur.
- 3-1 Introduction.
v 3-2 Les feuilles ou 'Formulaires'.
o 3-3 Les 'Boutons'.
] 3-4 Les TextBox'
@ 3-5 Les 'Labels'
'j 3-6 Les cases a cocher.
o 3-7 Les 'Listes'.
@ 3-8 Boites toutes faites.
=4 3-9 Regroupement de contrbles. (comment créer des groupes de
A controles).
ab] 3-10 Dimensions, position des contrdles.
[bi 3-11 Main Menu, ContextMenu
E 3-12 Avoir le Focus
3-13 Barre de bouton , barre de status.

¥ 3-14 Les images
i*
m
L]
] Résumons, révision pour y voir plus clair:
@ 3-30 Structuration des programmes+++ Exemple détaillé:
EAE Calcul de I'lMC++
ab
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ﬁours VB .Net

[abl 3-31 Ordre des instructions dans un module: résumé.
v Exemple de petits programmes.
i*
m E 3-1 Conversion F/ (Une fenétre)
EJ E 3-2 Calcul mensualités d'un prét.(les fonctions financiéres de VB)
D
FE Pour faire un vrai programme il faut savoir:
BC]
A 4-1 Démarrer ou arréter un programme. Procédure Main().
ab] 4-2 Quuvrir une autre fenétre.
et 4-3 Traiter les erreurs.
E 4-4 Créer une fenétre 'multi document'.

4-5 Travailler sur les dates, les heures, sur le temps.
3 4-6 Lire et écrire dans les fichiers (séquentiels ou aléatoires)
{ 4-7 Travailler sur les répertoires
ﬂ 4-8 Afficher correctement du texte
E 4-9 Modifier le curseur
n 4-10 Lancer une autre application, afficher une page Web
é 4-11_Imprimer

4-12 Dessiner
B 4-13 Faire une aide pour ['utilisateur
A 4-14 Appeler un API
ab| 4-15 Faire du glisser-déplacer (Drag&Drop)
[abl
B 4-20 Déboguage ( ou comment rechercher les 'Bugs')
i*

Pour diffuser le programme, il faut:

EJ D-1 Comprendre le FrameWork
i D-2 Distribuer ' application
aﬁ Autres exemples

E 4-1 Horloge numérique
b E 4-2
[abl
B Création de Classes, composant, Programmation objet
v
@ 5-1 Programmation orientée objet
e 5-2 Créer une Classe
& 5-3 Créer un composant (Bibliothéque de Classe et de Contrdles)
EJ 5-4 Les interfaces
8| 5-10 Programation 'fonctionnelle' ou 'objet'?
EH )
A Un gros morceau: les bases de données
ab]
abl
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6-1 Notion sur les bases de données

6-2 Généralités sur ADO.NET

6-3 Syntaxe SQL

6-4 Lire rapidement en lecture seule: le DataReader
6-5 Travailler sur un groupe de données: le DataSet

6-6 Controles (DataGrid, ListBox..) et base de données.

Migration VB6=>VB.NET

7-1 Différences entre VB6 et VB.net; Migration.

Régles de bonne programmation Optimisation.

7-2 Reégles de bonne programmation.
7-3 VB.net est-il rapide? Optimiser le code en vitesse.
7-4 Chronométrer du code

Allons plus loin (Mais pas de problémes, vous étes des bons!!!)

8-1 Portée des procédures

8-2 Comprendre le code généré par VB
8-3 Créer des contrdles par code.

des centaines de tutoriels sur tous les domaines
a consulter ou a telecharger gratuitement

§ Developpez.com

Démarrer le Envoyer un mail a

E _ P. LASSERRE
— Cours.

e sl e el PR [ AmE e el PR (R E el O 2 QM E R el R (e <
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Page d'accueil site LDF

site £ DF

Site du Dr Lasserre
Philippe:
Programmation pour
tous et informatique du
médecin.

La maladie 4" Alzheimer
Avec ataxie et ptogvs.

MEDISILALA

Cours de
. Découvrir et télécharger le Dictionnaire
Visual |qgiciel de il ohaee g8
. ~ medical gratuit pour Mediwin : Trucs
Basic.Net . mptabilité . -
P correcteur d'orthographe astuces pour les
LDF distribué en Word. utilisateurs de ce logiciel
R - de cabinet médical.

Apprenez a Shareware.

programmer. LSLalsidlie. plus de 15 000 mots.

%Qui est 'auteur de ce site ?
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Cours
‘'VB.net

Lomimaire

VB utilise la notion 4' 'OBJET'.

Pour bien comprendre ce qu’est un objet, nous
allons prendre des exemples dans la vie
courante puis nous passerons a des exemples
dans Visual Basic.

Ma voiture est un objet, cet objet existe, on
peut l'utiliser.

Ma voiture fait partie des ‘voitures’, du type,
du genre 'voiture'. Les 'voitures' c’est une
classe d’'objet (Class) qui a ses
caractéristiques : c’est en métal, ca roule en
transportant des passagers.. mais je ne peux
pas utiliser 'les voitures'.

De maniére générale, une classc est une représentation

abstraite de quelque chose, tandis qu'un objet est un
exemple utilisable de ce que représente la classe.

Pour fabriquer ma voiture, je prends les
caractéristiques de la class ‘voitures’ (c’est
comme un moule) et je fabrique (j’instance)
une voiture, je la nomme ‘MaVoiture’.

Dim MaVoiture As New voitures



:

I_ALPiIltI'O
|
3| Déclare MaVoiture comme un nouvel objet de type 'voitures
B
A
ab
[abi
v
'y
sk Class --> Objet
Fra
- Type 'voitures'--> Objet 'Mavoiture'
|
A
ab]
Eb| e - P [
e Propriétés (Attributs):
v
i
] Prenons MaVoiture.
Fra
| Elle a des propriétés : une marque, une
55| couleur, une puissance..
= o ,
A Pour indiquer la couleur de ma voliture on
b utilise la notation :
abl .
= MaVoiture.couleur
¥ . L .
Syntaxe : Objet.Propriété (Il y a un point entre les 2
o mots)
]
Fra
[]
= Pour modifier la couleur et avoir une voiture
]
verte on écrit :
B
A . n n
8| MaVoiture.couleur= "Vert
[abl
3 Et la voiture devient verte !
'y
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MaVoiture.Phares.Avant indique les phares
avant de la voiture.

MaVoiture.Phares.Avant.Allumé indique 1'’état
des phares (Allumé ou non)

Si je fais :

MaVoiture.Phares.Avant.Allumé=True (Vrai) cela
allume les phares.

Méthodes :

MaVoiture fait des choses : elle roule par
exemple.

Pour faire rouler la voiture j’appelle 1la
méthode ‘Roule’

MaVoiture.Roule
Si c’est possible pour cette méthode je peux
indiquer a quelle vitesse la voiture doit

rouler :

MaVoiture.Roule(100) ‘j’ai ajouté un
paraméetre.

Le parametre est un renseignement envoyé avec
la méthode.

Il est possible parfois d’indiquer en plus
si la voiture doit rouler en marche avant ou
en marche arriere.

MaVoiture.Roule(10, Arriere)

ttp://plasserre.developpez.com/v0-1.htm (3 sur 9) [01/03/2005 14:40:44]
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Il y a donc 2 manieres d’'appeler la méthode
Roule : avec 1 ou 2 parametres, on dit que la
méthode est surchargée; chaque maniere
d'appeler la méthode s'appelle 'signature'.

Evenement:

Des évenements peuvent survenir sur un objet.

MaVoiture démarre est un événement, quand la voiture se
met en route (si par exemple j'ai fait

MaVoiture.Roule (10, Arriere)), cet événement
démarre se déclenche automatiquement.

Tous cela ce sont des images, mais voila, vous
avez compris ce qu’est un objet !

Et dans Visual Basic.net:

Une application Windows se compose de fenétres
(nommées aussi formulaires) dans lesquelles se
trouvent des contrdéles (bouton, liste,

texte...)

Exemple de fenétre avec 2 boutons, une zone de texte (un
label) et une icone:

@ Youlez waous conkinuer?

i | Marn

Dans une application Windows, il y a aussi des lignes de
code utilisant des variables pour faire des calculs.

i'\-‘-‘ltp://plasserre.developpez.com/v0-1 .htm (4 sur 9) [01/03/2005 14:40:44]
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b
[abi En Visual Basic.net tout est objet :
[+ les fenétres (on dit les formulaires),
i
a les variables,
Fra
) les contrdles (les boutons, liste, image,
%i case a cocher..)
2
A
b : :
Il faut un moule pour faire un objet. Le moule
ibl c’est une classe.
v Le moule va servir a créer un objet,on dit une
(%) instance.
&
f On peut créer, instancer une multitude
] d’'objets avec le méme moule.
B Pour créer, démouler un objet, on utilise les
A mots clé Dim et As New.
b
fabi Dim objet As New Classe
= New est un constructeur.
1 p . :
T Exemple : créer une fenétre (un formulaire) :
=
lj Je dessine une fenétre FormDémarrage (c'est la
[ Classe, le moule)
=5
= puis
A
ab| Dim F As New FormDémarrage
[abl
e crée une fenétre qui se nomme 'F' a partir du
WV moule, du modele (FormDémarrage) que j’ai
o dessiné.
sl
Fra
L]
=

=g

ttp://plasserre.developpez.com/v0-1.htm (5 sur 9) [01/03/2005 14:40:44]

]



!

o MR | e R

vbintro

=

al |_E

s |

o I TR W e T

- 1
1 =
e ol

o T ORI

1
i -
ol | =<

wee.r |

& = 200

[
-

5 T

rai

Autre exemple :
Dim B as New Buttons

‘Créer un bouton avec les attributs habituels
des boutons (Class Button)

Troisieme exemple:

Comment créer une variable nommée Mavariable pouvant
contenir un entier (Integer)

Dim MaVariable As New Integer

Dim MaVariable As Integer 'est correct aussi

Ici, pour une variable, on remarque que
New peut étre omis

P P

Tout objet a des propriétés.

On utilise la syntaxe : Objet.Propriété (Il y a un
point entre les 2 mots)

F.BackColor indique la couleur de fond
de la fenétre.

S’il y a un bouton, la couleur de fond du
bouton sera :

Bouton.BackColor
Ou

F.Bouton.BackColor

Noter la syntaxe : La couleur du bouton qui
est dans la fenétre F

prtd
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Comment modifier cette propriété?

Bouton.BackColor=Red 'modifie la couleur de fond du

bouton

Autre exemple:

La propriété Visible: si elle a la valeur True (Vraie)
l'objet est visible si elle est a False l'objet n'est pas
visible.

Bouton.Visible=False 'fait disparaitre le bouton

<==Ici il y a un bouton
invisible!! oui, ouil!!

Les objets ont des méthodes parfois.
Prenons un exemple simplifié.

Les Listes ( liste déroulante) ont une méthode Clear qui
permet de les vider.

Si je veux vider toutes les lignes d'une liste nommé
Listel, je fais:

Listel.Clear 'Le concept est exact mais 1l'exemple
est un peu simplifié!

fﬁ Les propriétés et méthodes se nomment les membres
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) d'un objet.

e |
]
o

3
bt |

r
|

Certains objets ont des évéenements:

O

Reprenons notre bouton. Quand l'utilisateur click dessus,
1'éveénement Bouton Click survient.

Ce sont les objets contrdles (bouton, case a cocher..)et
les formulaires qui ont des évéenements.

|'1E|

<

=
Ele

e |
]
ol |

Interface et implémentation:

a8
bt |

Ce que je vois de l'objet, c'est son interface (le nom des
propriétés, méthodes..) exemple: la méthode Clear fait
partie de l'interface d'une ListBox. Par contre le code
qui effectue la méthode (celui qui efface physiquement
toutes les lignes de la listeBox),ce code se nomme
implémentation, lui n'est ni visible ni accessible.

r
|

"

abl
2 o iriqia
Visibilité:
0y
| Quand un objet est créé, il est visible et utilisable,
i uniquement dans la partie du programme ou il a été défini.
7

-
|

Par exemple habituellement, je peux voir et modifier la
couleur d'un bouton uniquement dans le code de la fenétre
ou il est situé.

e i

Pour les variables on parle de portée: la variable peut
étre locale (Private) ou de portée générale ( 'Public')
visible partout.

i El

<]

=
2w

|
ol |

En résumeé :

|
by

.
|

En Visual Basic.net tout est objet.

E & =l
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Les Classes sont des types d'objet.

Pour créer un objet a partir d'une Classe, il faut
utiliser les mots clé Dim ..As New:

# K] [ g

1
=
5

Dim Objet As New Class

Un objet a :

P P

Des propriétés.

Des méthodes.

Des événements.

W W E E e R

1
=
=

fWI f:: Sommiail ¢/ | Suivant Q

= R E] | e E T B

S W E E e B

1
=
5

i 2] 07 Bl |
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A

ab|

[abl

E Cours
oy

. VB.net
]

o

2 . Home
ot Index. L D F
g Page
=

v

ir

[

L] A.

M Affectation

5 aco

= d 11 .

A Addhadler

ah Anchor

ab w

E Arrét programme

P' S

O Asc

] AscW

El Assignation

D Attributes

FE B.

=4 BackColor

A BinarySearch

b Bottom

b Button Click

=

i c.

= Catch

m CBool

sl
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Cours VB

m
. D.
% DataReader
A DataSet
g .
=
A oy g/; ;
L Dequeue
[abl DialogResult
E Dir
v D_J.r_e_c_t_Qr_yDLr_e_cJ:_Qr_}L(_c_lA&S_e_)L
DirectoryInfo (classe)
{+ .
[ . *
L] Dock
D Do TLoop
E E.
iﬁ Enabled
Encapsulation
£ EndTrim
abl EnQueue
= S
F-'" EOF
iy N
m Events
] Enmr_Qanni:_(_c_la_&s_e_)L
'j Exceptions
% .
=H F.
A E /\I i j,
ab| Fenétre MDI
[ati Fenétre Splash
E ]
FileClose
v FileCopy
= ]
ﬂ ] :
@ 1
FileOpen
D ]
5] Finally
=4 Fix
A Flag
b FlatStyle
abl
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@
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E Floor

2 Flush

= Focus

) For Each

L ForeColor

EJ Form Activate

@ Form TLoad

: FormBorderStyle

A For et
Font

ab] . i ‘s

[abl Framework

B Friend

™ Function

ey

Cuy G.

I_] Get(classe)

L] GetChar
GetCurrentDirectory

L] . .
GetDirectories

5 ot

£ GetParent

A GetProcessByName

ﬂ GetProcesses

[abi GetType

= GetValue
GetUpperBound

[ GroupBox

i* : i 51 ] ] 1

m 51 i :

]
H.

D Handles

'E HashTable

EE [l . ]

A Héritage

ah| Heure

[abi

E I.
Icon

v If Then

i« Iif

el Tnagenist
Imports

D Implementation

E InputBox

==
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A Int
ab Interf
[abi Instr
-] InstRev
3 Is _
P IsNumeric
IsReference
L] Item
L] Items
Ll
E L.
EH
A LCase
L Len
[abl Left Left(contrdle)
E like
oy { ncC1 Lcked
m i nklabel
EI ListBox
Ij . .
E LOF
Bc Ltrim
A Length
ab LSet
[abi
M.
E Main() Sub
F MainMenu
O Math Espace de noms
m Max
El MaxTL.enght
MaximizeBox
D MaxValue
E MDI
=M MessageBox
A Méthodes
ab Mid
i o
MinimizeBox
E MinValue
I~ MKDir
i+ Mod
ﬂ Modale (fenétre)
]

i: hitp://plasserre.developpez.com/vindex.htm (5 sur 8) [01/03/2005 14:45:47]



i
S
(=
@
<
o

D Module Standard
E Fichj
=H MsgBox
A ].].
ab
N.
[abl
= Nou
v
{v 0.
5 OpenFileDialog
] open
D Option Compare
5 Option Explicit
EH Option Strict
A Overloads
b Overrides Qverrides
Owner
[abl
= P.
2 Panel
o~ ParamArray
e Par Valeur Par Référence By Val By Ref
= P
) Path (classe)
[ Peek
@ PictureBox PictureBox
=4 Pol hi
A Pow
ab .
abl Print
E Property
= L
Process(classe)
=
o Protected
] Public
L] Push
Ll
0.
E Queue
EH
A R.
b RadioButton
[kl Read
= Recherche dichotomique
v
=
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h Cours VB

'y

rae Reférences

I_,J

E Rename

L Replace

=5 Return

B Reverse

A Round

b Right Right(contrdéle)

[abl ol

E RTFE

v .

e

™ S

El E Cy .

] ScrollBars

E Select

EH

A Sender

ab] :

[abl Shell

B Signature

™ Sin

D Sign

o Sort _Sorted (ListBox)

|—] SortedList

e Space

D 11
Spliter

* Szt

EAE

| . 1

[abi StatusBar

E StrCom

I:; StrDup
Stream

0 StreamReader

] . 1lecti

L] StrRevers

n Str

e Structure

@ Sub

B ] .

A SubString

ab

abl
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&

F'T:i

L

G

=4

A Sommaire
b

[ab

"2

@ Nous allons comprendre la programmation

) évenementielle: Comment fonctionne Visual
I;"_“' Basic:

] .

L - Ce que voit l'utilisateur.

G

=4 - Ce qu'a fait le développeur pour arriver a ce résultat.
A

2h| Principes de la programmation VB

[ab

= Le programmeur va dessiner l’interface

W utilisateur (fenétre, bouton, liste..), il va
‘o ensuite uniquement écrire les actions a

Bl effectuer quand certains événements se

E; produisent sur cette interface.

F : : : s

C’est Visual Basic qul va entierement
s’'occuper de la gestion des événements.

=4

A

b

ahl 0

= Exemple :le premier programme:

F [} 1 [ 1 [

= Il affiche Bonjour quand on clique
vy sur un bouton.

=

El



intro

C'est pas original: le premier programme, dans tous les
cours d'informatique, permet d'afficher 'Bonjour' (ou
'Hello Word').

¢ Que voit l'utilisateur du programme?

L'utilisateur final, celui qui utilise le
logiciel, voit une fenétre avec un bouton, Si
il appuie sur ce bouton il voit s’afficher

« Bonjour ».

R EEE e e ] LE

1
=
o

L]

[ Exemple

ER B orjaur

EH

A Button

b

[ab

E ¢ Que se passe t-il dans le programme?

"2

& Quand l'utilisateur clique sur le bouton cela
i déclenche automatiquement un événement.

Eﬁ (Buttonl Click), cet évenement contient du
= code qui affiche « Bonjour ».

3] a Que doit faire le programmeur pour arriver a
EH ce résultat?

A

H Pour atteindre ce résultat, le programmeur va
abl dessiner la fenétre, le bouton, la zone

= d'affichage du texte (un label) puis il va
[ simplement indiquer dans 1'éveénement

o Button Click d' afficher « Bonjour ».

F:I:H

s ¥

[ Le fait de déterminer la procédure a

8| appeler ou de réaliser l’appel est entiérement
ac pris en charge par VB.

A

b

[abl

= En pratique, que fait le programmeur:
2

oy

1
-
-
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Iy

] . '
I—ﬂ Le programmeur est en mode 'conception' (ou
sl mode Design):I1 écrit le programme :

i

55| _ 11 4 : 17 ind . tilisat
=

j (Ce que verra l'’utilisateur final, c'est
: l'interface utilisateur : une fenétre avec des
g boutons, des listes, du texte..) :

W o , :

= Explorateur d'objets | Page de dématrage  Formd b [DESlgn]*|
rxv]

I_ﬂ Exemple

] =

n . Label

5 ST

=5 - O Buttanl

A

b

[abl

= I1 crée une fenétre :

P. . . L] L]

& Menu Projet, Ajouter un formulaire Windows,
e cliquer sur Windows Form, une fenétre ‘Forml’
L apparait.

L]

L I1 ajoute un bouton :

5

B Pour cela il utilise la Boite a outils:

A

b

[abi

W

oy

[frl

L]

L

5

=X

A

b

[abl
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Boite & oukils

Données
_omposants
Windows Forms

s[Ino B agi0g }§

l; Fointeur

A Label
A LinkLabel

ab| Button
bl TexktBox

o

MainMenu
CheckBox
RadioButkan

] GroupBox

X [

Il clique sur ‘Boite a Outils’ a gauche ,
bouton Windows Forms, puis bouton ‘Button’, il
clique dans Form2, déplace le curseur sans
lacher le bouton, puis lache le bouton de 1la
souris : le dessin d'un bouton apparait.

Pour l'’exemple,Il ajoute un label.

Un label est un contrdle qui permet d’afficher
un texte.

Comme pour le bouton il clique sur ‘Boite a
Outils’ a gauche, bouton Windows Forms, bouton
‘Label’ et met un contrble label sur la
fenétre.

Il double-clique sur le bouton qu'il a
dessiné :

Une fenétre de conception de code s’ouvre et
il apparait :

i"?.‘ltp://plasserre.developpez.com/v1-1 .htm (4 sur 8) [01/03/2005 14:46:09]
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b

5 DPrivate Sub Buttonl Click(ByVal sender As

: : _

= System.Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Buttonl.Click

2

= End Sub

&

s Cela correspond a la procédure (entre Sub et

[] End Sub) événement qui, quand le programme

=5 fonctionne, est automatiquement déclenchée

B quand l’utilisateur du logiciel clique sur le

A boutonl.

i

[abl Une procédure est un ensemble de

o lignes de code qui commence par Sub

= et se termine par End Sub (ou

™ Function..End Function).

i

1 Comment indiquer dans cette procédure

— d'afficher "Bonjour"?

F X L ) : :

i Le label posséde une propriété nommé '.text' qui contient

3| le texte a afficher.

EE

A Il faut taper le code qui modifie cette

b propriété '.text' , qui y met la chailne de

&bl caractere "Bonjour":

= [[Private Sub Buttonl_Click(ByVal sender As

~ System.Object, ByVal e As System.EventArgs)

vy Handles Buttonl.Click

- 0]

Fra

o Labell.Text = "Bonjour"

b

FE End Sub

B

A cela donne:

b

abl

2

i

sl

Fra

2
]

r

]
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intro

%  Buttoni ~| | # click -]

[ Public Class Formi —
Inherits 3vystem.Windows.Forms.Form

[H| Code généré par le Concepteur Windows For
= Priwvate Sub Buttonl Click(ByVal sender
iy Labell.Text = "EBonjour®
F; — End Zub
- —End Cla=ss
Voila votre premier programme est écrit.
=4
A
bl
[abi Comment exécuter ce programme?
v Il est possible de tester immédiatement le programme en
mode déboguage, sans quitter 1l'environnement de
o développement:
ij
B iliser le menu éboguer uis émarrer
i Util 1 ‘Débog "'p ‘D !
7 qgui lance l’exécution du programme.
e On peut aussi taper sur F5 pour lancer le
A programme.
bl
o Ou plus simplement cliquer sur la fléeche:
a
E S
¥
f: [ : ' A 3 1
o C'est plus rapide, lancer 1l'exécution avec le premier
gil] bouton, le second servant a arréter temporairement
T 1l'exécution, le troisiéme a terminer 1'exécution.
E
]
EE Quand le programme est totalement écrit,
st terminé, testé, il est possible de le compiler
. et ainsi de créer un fichier exécutable
= ossédant une extension '.exe' ui
p q
= fonctionne de maniére autonome en dehors de
I l'environnement de développement.
oy

1
-
=
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e |
]
o

C'est ce fichier exécutable qui est fourni a
l'utilisateur.

3
]

= Par opposition le code écrit par le programmeur, composé
A d'instructions Visual Basic, se nomme le code source.

i e

k5l En mode exécution :

= L'utilisateur voit bien une fenétre avec un
i bouton, s’il clique dessus, « Bonjour »

f s’'affiche.

1)

Ll En résumé :

L

5] Le programmeur utilise des outils de dessin

E pour construire une interface utilisateur :
A des fenétres avec des contrdles dessus:

ab] menus, boutons, case a cocher..

[abl

= VB, pour chaque fenétre ou pour chaque

™ contrdle, génere une liste d’événements,

e (Evénement 1ié au chargement d'une fenétre,
vy évenement 1lié au fait de cliquer sur un

o bouton, événement survenant quand on modifie
f1 un texte...)

3] Il suffit, dans la procédure événement qui

= nous intéresse, d’écrire le code qui doit étre
A effectué lorsque cet événement survient.

b

[abl

v Comme nous l’avons vu le code sert a agir sur
O l’interface (Afficher un texte, ouvrir une

] fenétre, remplir une liste, un tableau), mais
= il peut aussi effectuer des calculs, évaluer
] des conditions et prendre des décisions,

éi travailler en boucle de maniére répétitive et
= ainsi effectuer les taches nécessaires .

A

b

TR
L El

% 1
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Cours Vb Net

. LDF Cours

'VB.net

5 R E e

1
B
=

Les
instructions, les}| gt
procédures

S < E e e E

1
=
T

Qu'est ce qu'une instruction , une procédure?

Quelle différences entre les procédures:

liées aux événement?

l wE E] 00 B |

Les procédures non liées?

o
=

Les 'Sub', les 'Functions'.

Les instructions:D

» X @

1
B
=

Une instruction est le texte permettant d'effectuer une opération, une
déclaration, une définition.

Dim A As Integer est une instruction (de déclaration)
A=1 est aussi une instruction qui effectue une
opération.

C'est habituellement une 'ligne de code' 'exécutable'.

Une instruction est exécutée lorsque le programme marche.

S < E e e E

Plusieurs instructions peuvent se suivre sur une méme ligne, séparées
par ':'

=
3

al |

Dim B As String : B="Bonjour"

Quand un programme tourne, les instructions sont effectuées ligne par
ligne.

Pour mettre des commentaires dans un programme, on le fait précéder de

meE B e E
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W
Iv] 'Ceci est un commentaire, ce n'est pas une instruction.
p
iy
Fxﬂ Le commentaire ne sera pas exécuté.
[l
e Les procédures:[]|
B Une procédure est un ensemble d'instructions, de lignes de code, un
A groupement d'instructions bien définies effectuant une tache précise.
b ) . e
Les procédures sont bien délimitées:
[abl
E Il y en a de 2 sortes:
™
o Les procédures Sub:
va]
gé Elles débutent par le mot Sub et se terminent par End Sub.
i
E Les procédures Function:
= Elles débutent par Function et se terminent par End Function.
A
Exemple:
ab] P
ahbl _
Eﬁ Sub Maprocédure
v A=1
iy
r:-:'\.--l End Sub
[l
Exemple concret d'une procédure: la procédure Button Click du premier
E programme. (Celui qui affiche 'Bonjour'; elle ne contient qu'une ligne
E de code. Le mot Sub est précédé de Private, on verra plus loin ce que
cela signifie.
B
A
i |¢@ Buktonl ﬂ |§Elick j
[abl O Pukhlic Class Formd —
E Inherits Systewm.Windows.Forms.Form
3 ——
& H| Code génere par le Concepteur Windows For
L )
va]
—! = Frivate Zub Buttonl Click(BEyVal sender
E Lakbell.Text = "Eonjour™
E - End 3ub
@ ~End Class
EH
A
b
B Vous avez vu que l’on peut dessiner 1l'interface, une
= fenétre Forml par exemple. En mode conception, apreés
avoir dessiné 1l’'interface, on doit avoir acceés aux
Iv] procédures.
iy

1
=
=

il
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= B4
| Si on double-clique sur la fenétre, on a acceés aux
EH procédures évenement liées a cette fenétre, si on double-
A clique sur un objet (bouton, case a cocher.. on voit
L] apparaitre les procédures éveénement de ce controdle.
i
= . Buttonl = | #click |
v E Pubhlic Cla=ss Formi —
{« Inheritcs Svystem. Windows.Forms.Form
]
@ [H| Code généré par le Concepteur Windows For
[ | .
= Priwvate Sub Buttonl Click(BEvyVWal =ender
'E Lakbell.Text = "En:unjn:uur"
EH . End Sub
A ~End Class
bl
abl
E Quand on voit ces procédures, on peut y inclure du code.
3 Nous allons voir qu'il y a 2 types de procédures: les procédures liées
O aux événements et celles qui ne sont pas liées.
]
=] Procédures liées aux événements.
[
= Si on double clique sur le fond d’une fenétre, (Celle du
=4 programme 'Bonjour') on voit apparaitre les procédures
A liées a cette fenétre et aux contrdles contenus dans
3k cette fenétre :
[abi
B Public Class Forml
& Inherits System.Windows.Forms.Form
Dim a As String
i: #Region " Code généré par le Concepteur Windows Form "
L] Private Sub Forml Load(ByVal sender As System.Object,
Ll ByVal e As System.EventArgs) Handles MyBase.Load
[ Labell.Text = ««
=8| End Sub
BC Private Sub Buttonl Click(ByVal sender As System.Object,
A ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
b Labell.Text = "Bonjour"
[abi End Sub
= End Class
v
=
m Détaillons:
& . .
] On voit 3 parties:
g a Public Class Forml
A
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Ce n’'est pas une procédure mais 1la
définition de la fenétre.

La fenétre fait partie des Windows.Forms.Form..
Ces lignes sont générées automatiquement par VB.

Si vous déroulez cette partie, en cliquant sur
le petit +, vous pouvez lire le code permettant
de créer la fenétre, les contrdles.. C'est
généré automatiquement par VB. (le chapitre 8-2
explique en détails le code généré par VB, mais
c'est complexe pour les débutants pour le
moment!!)

a Private Sub Forml_Load

Chaque fenétre a une procédure

Form Load qui est exécutée lorsque la
fenétre est chargée, on y met
généralement le code initialisant 1la
feuille.

Il y a bien d’autres procédures liées
a la fenétre :

Dérouler la liste box en haut a gauche
de la fenétre de code, cliquer sur
(Forml events), si vous déroulez
maintenant la liste a droite vous
aurez tous les événements qui générent
une procédure :

Load Lors du chargement
de la fenétre

Unload Lors du déchargement
de la fenétre

Activated Lorsque la fenétre
devient active

GotFocus Lorsque la fenétre
prend le focus

Resize Lorsque la fenétre
est redimensionnée
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v
o
™
éé a Private Sub Buttonl Click
[ . .
e C’est la procédure liée au bouton et
qui contient le code a effectuer quand
EAE l’utilisateur clique sur le bouton.
& C’est la que l’on écrit le code qui
[abl doit s’effectuer lorsque l’utilisateur
= clique sur le bouton.
v
i= De la méme maniére que pour la
] fenétre, vous pouvez voir dans la
s liste en haut, tous les événements
= liés aux boutons qui génerent une
| -
procédure :
iﬁ Click Lorsque
& l'utilisateur clique sur le bouton.
a
b DoubleClick Lorsque
= l'utilisateur double-clique sur le
2 bouton.
o
] MouseDown ‘se déclenche si
5 appui du bouton de la souris
[
MouseUp ‘se déclenche si
£ relachement du bouton de la souris
A
£l
[abl
] i‘y On voit donc que le formulaire (la fenétre) et tous les contréles
d'une application ont chacun des procédures pour chaque événement qui
f:" peut survenir.
]
F"-:i
[
[[Procédures non liées:
B
A Parfois on a besoin de code qui fait une téache
b particuliere, qui est utilisé a plusieurs endroits et
[abl qui n'‘est pas liée a un événement.
v On crée dans ce cas une procédure indépendante des
= événements.
riws
=]
f'_o
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Le systéme des procédures permet aussi de découper un
probléme complexe en quelques fonctions moins complexes
et indépendantes les unes des autres.

Ces procédures sont en fait des sous-programmes : si une
ligne appelle une procédure, le programme ‘saute’ au
début de la procédure, il effectue le code de 1la
procédure puis revient juste apreés la ligne qui avait
appelé la procédure et continue les lignes suivantes.

Exemple : plusieurs fois dans le programme j’ai besoin
de calculer la surface d’un cercle a partir de son rayon
et de l’'afficher sur un label.

Plutdt que de retaper dans chaque procédure le code, je
peux créer une procédure 'Sub' nommée
AfficheSurfaceCercle.

I1 suffit ensuite si nécessaire d’appeler la procédure
qui effectue le calcul et affiche le résultat puis

revient effectuer le code situé apres 1l’appel.

Comment appeler une procédure?

Par Call NomdeProcedure() ou par
NomdeProcedure ()

Call est facultatif.

Noter les parenthéses aprés le nom de la procédure.

Procédures Sub :

Comment créer cette procédure Sub?

Dans la fenétre de code, tapez :

Sub AfficheSurfaceCercle puis validez. Vous obtenez :
Sub AfficheSurfaceCercle()

[[End sub

Le code de la procédure est compris entre le Sub et le
End Sub.

Pour que le calcul se fasse, il faut fournir,
(transmettre de la procédure qui appelle a la procédure
Sub) la valeur du rayon.
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Pour indiquer que la Sub doit recevoir un parametre (un
argument en VB) ajouter entre les parenthéses

Sub AfficheSurfaceCercle( Rayon as Single)
Cela signifie qu’il existe une procédure qui regoit

comme parametre une variable de type Single (Réel simple
précision) contenant le Rayon.

Ajouter le code :

Label.text =(3.l14*Rayon*Rayon).ToString

Que fait cette ligne ?

Elle fait le calcul: '3.1l4*Rayon*Rayon’' ('*' signifie
multiplier), on transforme le résultat en chaine de
caracteres (gréace a '.ToString') que l’on met dans la

propriété .text du label : Cela affiche le résultat. (On
verra toute cette syntaxe en détail ultérieurement)

On obtient:
Sub AfficheSurfaceCercle( Rayon as Single)
Label.text =(3.14*Rayon*Rayon).ToString

End sub

Comment appeler cette Sub?

N’importe quelle procédure pourra appeler la Sub
AfficheSurfaceCercle en envoyant la valeur du rayon
afin d'afficher la surface du cercle dans un label.
Exemple d’appel pour un rayon de 12

AfficheSurfaceCercle(12)

Affiche dans le label: 452.16
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i Procédures 'Function' :

fEE

= Parfois on a besoin que la procédure retourne un

n__l P (] P ~

= résultat, qu'elle donne en retour un résultat a la

8 procédure appelante. . Dans ce cas on utilise une

=4 Fonction.

A

ab] . _ , N L :
Exemple: je veux créer une fonction a qui je fournis un

E; rayon et avoir en retour la surface d'un cercle.

" Comment créer cette Function?

=

i Tapez Function SurfaceCercle puis validez, ajouter

B (Rayon As Single)

]

= Tapez Return 3.14*Rayon*Rayon

3

;L Ce que la fonction doit retourner est aprés Return (ce

s8] que la procédure doit renvoyer a la procédure
appelante.

i pp )

= On obtient la fonction complete:

v

o Function SurfaceCercle( Rayon as Single)

]

kS Return 3.l14*Rayon*Rayon

]

=8| End Function

EH

A Comment appeler cette Function?

ab]
Dans la procédure qui appelle, il faut une variable pour récupérer la

abl valeur retourner par la Fonction:

v S= NomdelaFonction()

=

A N’importe quelle procédure pourra appeler la fonction et

B obtenir le résultat dans la variable S par exemple pour

= un rayon de 12 :

Dim S As Single

EH

A S=SurfaceCercle(12)

b On appelle la fonction SurfaceCercle en envoyant le parametre

b '12', ce qui fait que a l'entrée de la fonction, Rayon=12, le

i calcul est effectué et le résultat du calcul (452.16) est

E retourné grdce a Return. S récupére ce résultat.

3 N . . s

Apres l'appel de cette fonction, S est égal a

'y

i 452.16

=

B
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Il est possible de spécifier le type retourné par la
fonction:

Function SurfaceCercle( Rayon as Single) As Single

As Single en fin de ligne aprés () indique que la fonction
retourne un Single. I1 faut donc que la variable qui
recoit la valeur retournée (S dans notre exemple) soit

aussi un Single.

Il existe une autre maniére de retourner le résultat d'une fonction,
reprenons l'exemple précédent, on peut écrire:

Function SurfaceCercle( Rayon as Single)

SurfaceCercle= 3.14*Rayon*Rayon

| Exit Function|

End Function

Ici on utilise le nom de la fonction pour retourner le résultat , avec

un signe 's=

Utilisez plutdét la méthode Return.

Exit Function permet aussi de sortir de la fonction, cela a le méme
effet que Return sauf que Return peut étre suivi d'un argument de
retour (et pas Exit Function).

Module standard :

La sub AfficheSurfaceCercle affiche le résultat dans
formulaire ou elle est située.

Par contre la fonction SurfaceCercle est d’intérét
général, n’importe quelle procédure doit pouvoir
l1’appeler, de plus elle n’intervient pas sur les
contrdles des formulaires et n’est donc pas liée aux
formulaires.

On la placera donc dans un module standard qui est un
module du programme qui ne contient que du code. (Pas
d’'interface utilisateur)
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Pour créer un module standard Menu Projet>Ajouter un
module.

Y mettre les procédures.

Private Public :
Avant le mot Sub ou Function on peut ajouter :

Private indiquant que la procédure est accessible
uniquement dans le module.

C’est donc une procédure privée.

Les procédures liées aux évenements d’une feuille sont
privées par défaut.

Public indiquant que la procédure est accessible a
partir de toute l’application.

S’il n'y a rien devant sub la procédure est publique

Remarques :

1- Pour sortir d’une procédure Sub avant la fin utiliser
Exit Sub (Exit Function pour une fonction).

2-Quand vous appelez une procédure, il faut toujours mettre des
parenthéses méme s'il n'y a pas de parametres.

FrmSplash.ShowDialog ()

Eventuellement on peut faire précéder 1l'appel du mot clé Call, mais ce
n'est pas obligatoire.

Call FrmSplash.ShowDialog ()

L fm rmg
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vbintro

A
ab|
(DE Cours
L]
v Site :"Jr]E;
e .net
rEvy
=7
B
]
L -
B 1 ) 2 ’ 2 l Sommaire
) modules
[abl
WV
@ Qu'est ce qu'un module?
v
I-__—_I On a vu qu'un programme est décomposé en modules, chaque module
e contenant des procédures.
L]
Chaque module correspond physiquement a un fichier '.vb'.
13
EH I1 existe
A
i les modules des formulaires.
[abl
E les modules standards.
"2
& les modules de 'Classe'’.
rxv
=7
B
7 . .
Ll Un programme Visual Basic comporte donc :
EB " Les 'Modules de Formulaires':
A
ab| contenant:
ahbl
E Le dessin des fenétres de
l’interface utilisateur (Ou
W .
[ formulaire)contenant les
fﬂ contréles (boutons,
L | listes, zones de texte,
T

]

cases a cocher...)

Le code qui comprend :

18 e E]

ttp://plasserre.developpez.com/v1-2-2.htm (1 sur 6) [01/03/2005 14:46:20]



bintro

Les procédures liées aux
événements de la feuille
(Button Click..)

S R E |

Les procédures
indépendantes des
événements mais qui
interviennent sur

=
T

ap | =
|
te] - P

r
I

| l’interface. Ce sont des

E Sub() ou des Function().
A

|

[abl

= a Les modules standards.

v

o Ils servent de stockage
A de procédures. Procédures
- "d’intérét général".

E <

e Ces procédures sont des
] Sub() ou des Function()

= qui peuvent étre appelées
A a partir de n’'importe quel
| endroit (pourvu qu'elles
Eﬁ soient 'Public').

[ Ils peuvent aussi servir
i a déclarer les objets ou
™ déclarer les variables

B '"Public' qui seront

7 utilisées donc accessibles
%i par la totalité du

i programme.

A

ah

= . les modules de Classe

v Ils ont vocation a

i fabriquer des objets, on
T verra cela plus loin

B (chapitre 5).

[

i

A Il y a deux maniéres de travailler en
ah| VB.NET:

i
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En programmation 'Fonctionnelle'’:

Chaque probléme est décomposé en 'Fonctions'(Les Subs
et Fonctions).

Ces fonctions sont stockées dans des modules standards
(ou dans les modules de formulaire).

C'est cette approche qui est privilégiée jusqu'aux
chapitres 4-..

Voir 1l'exemple ci-dessous.
En programmation 'Objet’':

On le verra dans les chapitres 5-..: on crée ses
propres objets dans des modules de Classe, on utilise
les membres de ces objets pour programmer.

La mode est a la programmation Objet!!

Voir le chapitre 5-10 pour approfondir ces notions.

Comment créer un module standard:

Faire Menu Projet>Ajouter un module. Donner un nom
au module. C'est Modulel.vb par défaut.

On remarque que le module est bien enregistré dans un fichier .vb
Un module standard ne contient que du code.
Comment ajouter une Sub dans un module Standard?

Taper Sub Calcul puis valider, cela donne:

Exemple d'utilisation de procédures et de
modules:
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Créons un petit programme exemple:

L'utilisateur saisit un nombre puis il clique sur un bouton; cela
affiche le carré de ce nombre:

Il faut créer l'interface utilisateur: créer une fenétre (Forml),
y mettre un bouton (nommé Buttonl), une zone de texte (Textl)
permettant de saisir un nombre, un label (labell) permettant
l'affichage du résultat.

Créer un module standard (Modulel) pour y mettre les procédures
communes.

On observera uniquement 1'agencement des procédures et non leur
contenu. Pour un programme d'une telle complexité , la structure
aurait pu étre plus simple, mais 1'intérét de ce qui suit est
didactique.

On décompose le programme en taches plus simples: En particulier
une procédure sert au calcul, une sert a l'affichage.

La procédure CalculCarré calcule le carré.
La procédure AfficheCarre affiche le résultat dans le label.

La procédure Buttonl Click (qui est déclenchée par le Click de
l'utilisateur):

Lit le chiffre tapé par l'utilisateur dans la zone texte.
Appelle la procédure CalculCarré pour calculer le carré.

Appelle la procédure AfficheCarré pour afficher le résultat.

Ou sont placées les procédures?

La procédure Buttonl Click est automatiquement dans le module du
formulaire, Forml (elle est liée au contrdle Boutonl) elle est
créée automatiquement quand on crée le bouton.

La procédure AfficheCarré est créée dans le module du formulaire
(Forml) car elle agit sur le contrdle Labell de ce formulaire.

La procédure CalculCarré est créée dans le module Standard
(Modulel) car elle doit étre appelable de n'importe ou; elle est
d'ailleurs 'Public' pour cette raison. Elle n'agit sur aucune
fenétre, aucun contrdle, elle est 'd'intérét général', c'est pour
cela qu'on la met dans un module standard.
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ir
01 Module de Formulaire:Form1.vb
= Exem I.E —_—
Gzl P Module Standard: Modulei.vb
= 1Text1| - Latell
g I:I R e Public FunctionCalculCarre(R As Single)
= ] Return R*R
A : T Buttonl End Function
ab|
abl -
Sub Button1_Click
E Oim Carre A< Single
W Carre=CalculCarre{Wal(Text1.Text))
o AfficheCarre(Carre)
> End Sub
rEi
i Sub AfficheCarre(C As Single)
[E LabelM.Text=C.To5tring
| | LEnd Sub
B
A
b Voyons le cheminement du programme:
[abl Module de Formulaire:Form1.vb
v Byt Module Standard: Modulel.vb
& [Text1] - Labell
o L Public FunctionCalculCarre{R As Single)
=7 ; e Return B*R l
B : O Buttoni «End Function
]
|
Sub Button1_Click
B Dim Carre A= Single
A Carre=CalculCarre{Val{Text1.Text)iji—"]
ab AfficheCarre(Carrej=— #===m==x
End Sub
[abl
Sub AfficheCarre(C As Single)
= LabeM.Text=C.ToString |
i;,—' | | N
ir
|
-"_.:: Quand l'utilisateur clique sur le bouton la Sub Buttonl Click
[ démarre.
=
e Elle appelle CalculCarre.
5|
CalculCarre calcule le carré et renvoie la valeur de ce carré.
A La Sub Buttonl Click appelle ensuite AfficheCarre qui affiche le
b résultat.
[abl
E On remarque:
v On appelle la Function CalculCarre par
ir

=
3

—q

F'.Erttp://plasserre.developpez.com/v1-2-2.htm (5 sur 6) [01/03/2005 14:46:20]



[ﬂbintro
Carre= CalculCarre(Valeur)

On envoie un parametre Single , la fonction retourne dans la
variable Carre, la valeur du carré.

Par contre la Sub AfficheCarre regoit un paramétre, et ne
retourne rien puisque c'est une Sub!!
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Site :
5 VB.net
B
Eﬂ
i
= L'environnement
A
o= de développement.
= 1.D
3 de Visual
] Basic.net
Eﬂ
i
g C'est 1'IDE: Environnement de développement intégré de Visual Studio de M
A
st Fenétre Projet.
[abl
E Quand on lance VB.net, le logiciel présente une fenétre Projets qui permet
¥ d'ouvrir un projet existant
ey

-
-

ou

—
o=
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de créer un nouveau projet:

Projets | Ressources en ligne

Ouvrir un projet existant

Windowsapplicationz

FE
=5
A
st
=
v
&
m

Windowsapplicationl
=8 Projectz
E=H Project1
A
ab|
g Mouveau projet Ou¥rir un projet
Pour un projet Visual Basic normal, il faudra choisir dans les projets Vi
O Windows'.
B
Ef FR
E Application Biblioth&que de  Bibliothéque de
Windows classes contrdles Wi, ..
B
. Puis il faut donner un nom au projet, modifier si nécessaire le chemin de
B projet qui est par défaut ' C:\Documents and Settings\Nom Utilisateur\Mes
[abl Studio Projects' enfin valider sur 'Ok'.
4
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Dans un nouveau projet, créer une fenétre :

1
-
-
—_—

L]
7 Pour ajouter un fenétre (un formulaire) Menu Projet, Ajoute
% Windows,
EE cliquer sur Windows Form, une fenétre ‘Forml’ apparait ('Fo
ab) seconde feuille).
Im . L4 1 1
La zone de travail se trouve au centre de 1l'écran: C'est 1l'onglet Forml.vk
E qui donne donc accés au dessin de la feuille (du formulaire); on peut ajo
I modifier la taille de ces contrdles..
ey
"‘j Explorateur d'objets | Page de démarrage  Formid ¥b [Design]*|
L]
E Exemple
FE . Labell
B i
A " T Buttanl
ah] :
[abl
v
ey
e Voir les procédures:
L]
= L'onglet Forml.vb donne accés aux procédures liées a Forml.
B
A
E'ﬁ|
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% Button ~| | £ diick |
F Public Class Formi e

e
Inherits 3vstem.Windows.Forms.Form

5 E [

i H| Code généré par le Concepteur Windows For
= Private Sub Buttonl Click(ByWal sender
Labell.Text = "Bonjour®
- End Zub
~End Class

La liste déroulante de gauche donne la liste des objets, celle de droite,
correspondants.

Il est possible en double-cliquant dans le formulaire ou un contréle de s
dans le code de la procédure correspondant a cet objet.

Ajouter des controles a la feuille

Ajouter un bouton par exemple:

B (zmmEE e e TR E G ]R3
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Données

Composankts

Windows Faorms
h; Poinkteur

A Label
A LinkLabel

ab| Butbon

[abl TextBox
E MainMenu
¥ CheckBox
{* RadioButtan
|-x_"h| GroupBox

Cliquer sur ‘Boite a Outils’ a gauc
Windows Forms, puis sur ‘Button’,cl
Form, déplacer le curseur sans lach
lacher le bouton :

Explorateur d'objets | Page de démarrage  Fornid ¥b [De:

Exemple

Un bouton apparait.

Modifier les propriétés d'un contrdéle ou du formu.
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Fa

ey Buttonl Svskem.Windows,Forms

L__I :;\-_ .&:

= d £ 1 1 =

= Quand un formulaire ou un contrdle est

A sélectionné dans la fenétre Design, ses BackColor |:| or

ab| propriétés sont accessibles dans la fenétre de BackgroundImage [ ] (au

b propriétés a droite en bas: Cursor Dref aul

= FlatSkyle Standar:
Ici ce sont les propriétés du contrdéle 'Buttonl'’ Fontk Microsaft

W (BackColor, Image, Texte..) ForeColor B o

o Image [ ] fau

[“il (on peut les modifier directement.) Irmagedlign MiddleCe

o ImageInde: [ ] (A

- ImageLisk (aucun)

i RightToLeft Mo

Text Buttonl

= Textalign MiddleCe

A

ab|

& _ | _

2 Voir tous les composants d un projet:

v
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Pour cela il faut utiliser L'explorateur de
solution en haut a droite, il permet de voir et Explorateur de solutions - Windows

d'avoir accés au contenu du projet: i
HE a8 R

Form2.vb qui est un formulaire (une fenétre). - @Winduwsnpplicatiunz
+- [13] References
Modulel.vb qui est un module standard. Eﬂ AssemblyvInfo.vb
"E] Class1.vh
Références qui contient les espaces de nom. EE Formz.vb

"E] Modulel.vb

. p . . T
AssemblyInfo: info nécessaire pour créer un Lﬂ Modulez. vb

installateur.

I1 suffit de cliquer sur la ligne modulel.vb dans 1l'explorateur de soluti
apparaitre le module et son code dans la fenétre principale.

Si on clique sur un espace de noms dans la liste Références, cela ouvre l:
d'objet qui montre 1'arborescence des Classes et une description sommaire

Tester son logiciel:

: N
On peut tester le projet grace a : lancer l'exécution avec le premier bou

second servant a arréter temporairement 1'exécution (mode 'Debug'), le trc
1'exécution (Retour au mode 'Design' ou 'Conception').

Quand on est en arrét temporaire en mode 'Debug', la ligne courante, cell
effectuée, est en jaune:

For i=0 To 100
Labell.Text=i.ToString
Next i
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Si on tape la touche F10 (exécution pas a pas), la ligne 'Labell.Text=i.Tc
la position courante passe a la ligne en dessous.

For i=0 To 100
Labell.Text=i.ToString
Next i

La sauvegarde du projet se fait comme dans tous les logiciels en cliquant
de disquettes.

Projet et solutions.

Dans la terminologie VB, un projet est une application en cours de dévelo]

Une solution regroupe un ou plusieurs projets (C'est un groupe de projets

Fichiers, Chemins des sources.

Si vous regardez les fichiers correspondant a un projet VB, les extension
.vbproj est le fichier de projet.

.sln est le fichier solution.

.vb sont tous les fichiers Visual Basic (Feuille module...)

TG
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Les sources sont par défaut dans
Studio Projects\nom projet'

C:\Documents and Settings\NomUtilisate

Si on compile le projet 1'exécutable est dans un sous répertoire \Bin

VB propose des AIDES.

Quand on tape du code, VB affiche, quand il le peut, des aides:
a9 -VB permet de choisir dans une liste une des propriétés d'un objet.

Exemple: Si je crée une variable chaine de caractéres (Dim Chaine As Strir
loin), et que je tape le nom de la variable suivi d'un point: 'Chaine.’' 1
possibles s'affiche.

Chaine.

=@ Split -]
=@ Skarks'With

=@ Substring

=@ ToCharfrray

=@ TolLower

=@ TaString

=@ Tollpper
RS
: Tr!mEru:I &
=& Trim3kark it

Quand je pointe dans la liste un des membres (propriété c
méthode) un carré jaune affiche la définition de la fonct
avec ses paramétres et une explication.

rvﬁttp://plasserre.developpez.com/v1-d.htm (9 sur 14) [01/03/2005 14:46:25]
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Public Function Trim{Paramarray trimChars() s Char) As Skring

Public Function Trim) As Skring

Supptime toukes les occurrences d'un jeu de caractéres spécifié dans un kableau 3 p
instance,

a -VB aide a retrouver les paramétres d'une fonction:

Si on tape le nom d'une fonction et ( , VB affiche les paramétres possib.

E=MezsageBox . Show |

Dilag sur 12 % Show (text As String) A5 System. Windows,Farms, DialogResulk
Dri|text: Texte 4 afficher dans le message.

En plus il affiche les différentes manieres d'utiliser les parametres (le
signatures), on peut les faire défiler avec les petites fleches du cadre

9 -VB aide a compléter des mots.

Si je tape App puis sur le bouton 'A->', Vb affiche la liste
commencant pas App

Anchor
AnchorStyle
AppActivate
AppDomain

Il existe une abondante documentation:

g -VB donne accés a l'aide sur un mot Clé. Si le curseur passe sur un
affiche la définition de la fonction. Si je clique sur un mot et que
s'ouvre et un long texte donne toutes les explications.

a9 -VB donne accés a l'aide sur les contréles. Si le curseur est sur un
tape F1 1l'aide s'ouvre pour donner accés a la description des différ

:a_l:l"ittp://plasserre.developpez.com/v1-d.htm (10 sur 14) [01/03/2005 14:46:25]
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objet.

g -L'aide dynamique est constamment mise a jour. Pour la voir, il faut
'Aide Dynamique' en bas a droite (méme fenétre que la fenétre propr]
liste de liens en rapport avec le contexte en cours.

g Enfin il est toujours possible de rechercher des informations en pas
de la fenétre en haut a droite.

l. sommaire (plan , arbre de 1'aide)
2. Index (liste des mots)
3. Recherche (rechercher un mot)

(Ici on vient de décrire l'aide interne; on peut paramétrer le logic
l'aide externe c'est a dire que l'aide s'affiche dans une fenétre ex
cela allége les fenétres et onglets de 1'IDE.)

Erreur.

S'il existe une erreur dans le code au cours de la conception, celle-ci e
ondulé. Un carré donne la cause de l'erreur si le curseur passe sur la zo
l'erreur.

Lahell,.Texte()] = "12"

[Tesxte' n'est pas un membre de 'System. Windows, Forms. Label', |

Ici la propriété 'Text' a été mal orthographiée.

Si je lance le programme en mode 'Run' et qu'il y a des erreurs, Vb me le
les erreurs dans la liste des taches en bas.
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Mode déboguage (mode BREAK):

Une fois lancée 1'exécution (F5), puis stoppée (Ctrl +Alt +Pause), on peut

Voir la valeur d'une propriété d'un objet en la sélectionnant avec la sou:

'Dim MyMNumber Az Integer
= IzFeference (Myvirray) !
Labelz . Text | sbell, Text ="1"pe (My3tring)

I1 s'affiche un petit cadre donnant la valeur de la propriété d'un objet.

Voir la valeur d'une variable, simplement en positionnant le curseur sur

Par défaut on ne peut pas modifier le code en mode Break.

On peut 1l'autoriser en passant par les menus
Outils/Options/Déboguage/Modifier&continuer, activer 'M'autoriser a
fichiers vb durant le déboguage' mais la modification n'est pas pris
si on relance le programme!!!

Fll permet 1l'exécution pas a pas (y compris des procédures appelées)

F10 permet le pas a pas (sans détailler les procédures appelées)

Maj+Fll exécute jusqu'a la fin de la procédure en cours.

En cliquant sur le bouton droit de la souris, on peut afficher ou définir
suivante, exécuter jusqu'au curseur, voir la définition de ce qui est sou
définition, c'est l'instruction ou une variable a été déclarée par exempl
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Couper

Copier

Coller

Insérer un point d'arrét

Ajouker un espion

WIlﬁlﬂ'%%é@F

Espion express...
Afficher l'instruckion suivante
Exécuter jusqu'au curseur

Définir linskruction suivante

[
Wt W

Atkeindre la définition

Synchroniser 'affichage de classes

Mode Plan 3

On peut grace au menu déboguage puis Fenétre ouvrir les fenétres:

Automatique, qui affiche les valeurs des variables de l'instruction en co
instructions voisines.

Immédiat ou il est possible de taper des instructions ou expressions pour
des valeurs.

Espions permettant d'afficher le contenu de variables ou d'expressions.

Espions Express permet d'afficher la valeur de 1'expression sélectionnée.

Points d'arréts permet de modifier les propriétés des points d'arréts. on
d'arrét en cliquant dans la marge grise a gauche: 1'instruction correspon
marron et l'exécution s'arrétera sur cette ligne.
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Me affiche les données du module en cours.

Variables locales affiche les variables locales.

K I

Modules affiche les dll ou .exe utilisés.

1
-
-
—_—

Mémoire, Pile d'appels, Thread, Registres, Code Machine permettent d'étud:
du programme a un niveau plus spécialisé et technique.

Il est possible de mettre des points d'arrét, des espions pour arréter 1'e
valeur de certaines expressions. (voir traiter les erreurs)

voir déboguage pour plus d'information.

SR E el R

1
-
-
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SR E el R

1
-
-
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[abl

L]

;  Sitev ‘ VB.net

o o
]
Ll

[
FE ' :
= L environnement

A

5| . <

= l.D Bis de développement:

f"f SHARPDEVELOP

*
ol
Ll

[
=5 C'est 1'IDE: Environnement de développement intégré GRATUIT, alternative a la version
A

]
[abl

2

O Oui, vous pouvez faire du Visual Basic.Net (ou du C#) gratuitemen
rxy

&

5 C'est un logiciel libre en Open Source (GPL), fonctionne officiellement sous Windows
Ll

o officiellement sous ME et 98)
@ Il parait que SharpDevelop fonctionne sous Windows 98 (non testé, si vous avez essayé, m'en faire
=H NT 4, Windows 2000 (testé) , XP (testé). Alors que Visual Studio ne fonctionne pas sur un PC non
A Millenium).
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Ou le trouver? Comment l'installer?D

Respecter 1l'ordre d'installation.

Installer Microsoft .NET version 1.1 Redistibutable package .
C'est le Framework (la couche logiciel entre 1l'application et le systéme), il est téléc

Télécharger le FrameWork 1.1 frangais puis 1l'installer. (Gratuit)

2/ Téléck , llez ]

C'est le Kit de Développement Microsoft .NET Framework: SDK version 1.1 en francais.

Télécharger le SDK (Gratuit) Attention, changer la langue et charger la version frang:

3/ Télécl . 11 } ] L.C
Télécharger SharpDevelop 1.0 (Gratuit)

L'installer en exécutant le fichier ' SharpDevelop_1.0.0.1550_Setup.exe'.
4/ Configurer SharpDevelop

Au premier démarrage, créer une nouvelle base de complétion de code
(option par défaut)

Aller dans le menu 'Outils' - 'Options'
Choisir :
Style visuel : Choisir VBNET dans la liste.
Type de Fichier : cocher 'Fichier source VB.NET '(.vb) en plus.
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[abl
¥ Le Framework, le SDK et #develop suffisent pour faire des programmes.
i
i On peut aussi installer:
Ll
|—_| Framework .NET v2.0 Beta (gratuit)
FE SDK .NET v2.0 Beta (gratuit)
cH
A MSDE, SQL SERVER version light (gratuit)
b
[abl SDK Direct X, pour faire du graphisme ou du multimédia (gratuit)
W
f: Quelques liens
)
E I . j. i . . ] ] .
% WikiSharpDevelop (en anglais)
cH .y :
A WikiDeboguage (en anglais)
ab|
[abl
Fenétre Projet.
W
is
o Lancer SharpDevelop:
)
Ll
B
A
ab]
[abl
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2 e E e =Y

3 B T O e T

f‘-:ni";-:'_'?ih:d_r;.l[lev.*elnp

© Fichier Edition Affichage Recherche Exéoution  Débogger  Oulils  Fendire  Aide
R X DD XM o T g B % @ v
B oo % Pnnedr.d&murlml

Mom Muodifie Emplacement

Es DB 21092004 | CADeveloppementiFabrice SAGEIDaveloppementiyE
METF 5_DBE_newdF5_DE.cmbx

HelpSearch | 210902004 | CaDeveloppementFabrice SAGEIDaveloppementivB
METHelpSearciHelpSearch. cimbx

Ciuvre une solution Mouvelle solution

'@ﬁ,..l"&n B Mo, | (i i
| Soetie

Au lancement de 1l’application, on peut :
o ouvrir une solution existante: Bouton 'Ouvrir une solution'

o créer un nouveau projet (une nouvelle solution) :

Bouton 'Nouvelle solution' ou

Menu 'fichier'-'Nouveau'-'Solution'



%ﬁours Vb.net #develop

=GO CGsamE =B YOBECE

[
1k

AW E | el PR (2 R e

| Nouveau Projet

Lategories: Modéles : B
: 'Jj C++MET - P
i CH -
= ILAsrn Application  Bibliothéque  Application Projet vide
i) SharpDevelop cohzole de cantrdl... Direct3D
) Setup
3 YBMET
Bibliothégue
| de claszes

[Un projet pour créer un zervice Windows,

Mom ;|

Emplacement - .I:I'_‘D eveloppermenthFabrice SAGE \D eveloppementyVE HET

{ 1
Mouveau Projet:| !l:l Créer dogsier Sources

Créer zouz répertoire projet
Sera créé danz ; C:ADeveloppementyFabrice SAGE\Developpement' VB MET®

(e (

Sélectionner la catégorie 'VBNET' et choisir le type d'applicati
créer. (Dans le cas d'une création d'un projet Visual Basic, il f
choisir dans les 'Modéles': Application Windows.) On remarque qtu
#Develop permet aussi d'écrire du C#, du C++.

Puis il faut donner un nom au projet (il n'y a pas de nom par

défaut), modifier si nécessaire le chemin de 1'emplacement du pr
qui est par défaut ' C:\Documents and Settings\NomUtilisateur\Me
documents\SharpDevelop Projects' ( cocher si nécessaire 'Créer 1
répertoire source') enfin valider sur le bouton 'Créer'. Une fen
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'MainForm' apparait.

o) importer / exporter un projet de Visual studio.

En passant par le menu 'Fichier'.

Si l'on veut rajouter des fichiers a notre projet faire
'Fichier'-'Nouveau'-'Fichier' et catégorie VB.

Quand on ouvre une solution (un projet), le logiciel se présente ainsi:
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=
=

3 essaisharp - SharpDevelop
Fichier  Edition  Affichage Recherche Projet  Exécution Débogger  Outils  Fenétre  Aide

DA HE XDEX|ON LB (F TS

b [@ | Debug

Noter que le logiciel est francisé (Si cela n'a pas été fait, le faire par le menu Too.

Dans un nouveau projet, créer une fenétre :
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B #develop e < |
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™ mesEpEEERl B e e ) MainForm Systc
Wlndnws FDrms :. .................................... ff -
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- R Fointer Wil ] £l || B #
% A Label e
- A LirkLabel Eoinne S SESESRLNE
A 2b| Butkon e n s e Backe[] o
] Webi TextBox oo e d s e p Backgr [_] (au
i = Mairitlen I fteBox B g onciak
b L e e e e i ‘M Faont Tahoma;
% F “heckBo:x e e e i LT
R : ~ ForeCe | Co
7 f* RadioButton | J0Urce | Design | FarmBe Sizable
i = -
o E GroupBox = ortie R 3 | RightTr Mo
e i PictureBox. M [ ; Texk
= ompiler W
I.J _Dal:a | _F]
sl Components | Text
[ Custom Companent : I-EIE kexte CDI'I'IEII'IU
== 1 ans ce conkrdle,
FE CEA“YediF t{ [ERListe des taches Sartie |
Frét . 2 col. 2 car 2 NS
b
[abl
v
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4 . A . . .
Pour ajouter un fenétre (un formulaire) Cliquer sur le premier bouton
i Fichier (le toolTip dit 'Ouvrir un nouveau Buffer', ou utiliser le me
'"Nouveau', 'Fichier'.
EHE
A Dans la fenétre qui s'ouvre , a gauche, choisir 'VB.NET' , a droite '
b , une fenétre ‘Forml’ apparait. La premiere fenétre qui s'ouvre quanc
abl nomme 'MainForm', si on en ajoute une, elle se nomme 'Forml'.
v La zone de travail se trouve au centre de 1l'écran: On voit les onglets MainForm, Forml
o (fenétre)
riyq
L_|
B MainForm.vh
] 0 =
5'-5'
=4 e e e St Sl S S
A e e St Sl S e
ab| e e e et S S
2 R R
3 i
O 5 SR e
e e UL B
FE B e T R R R R
I e e e e e et et el e
Do |textBox R
55 D S e e e
A e e et Sl S
L] R o
i < _ >
% Source | Design |
v
o En bas les onglets 'Source' et 'Design' permettent de passer de l'affichage du code( 'Sc
o l'interface utilisateur ('Design'): affichage de la fenétre et de ses contrdles permett
it 1l'interface.
r-'_-o
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Voir les procédures:

L'onglet 'Source' en bas donne accés aux procédures (au code) liées a Forml.

e 0B

w
e

MainForm.¥b* |

® K [

AgMainForm v | | §®ButtonClick(ByVal sender As Obiect |

||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||| A.
= Frivate Zub ButtonClick(sender Az Obhject,
texthox.text="hellao"
lEexthbhaxstexes
End Sub

1
=
=

o=

End Class

L { - }.

| Source | Design

La liste déroulante de droite donne la liste des objets. Si on en choisit un, le point
liées a cet objet.

OBl RN R R TR
4

1
=
=

K

Il est possible en double-cliquant dans le formulaire ou sur un contrdle de se retrouve
de la procédure correspondant a cet objet.

Si la procédure n'existe pas (ButtomClick par exemple),le fait de double-cliquer sur le

|

| 2

Pour créer les autres procédures évenements, utiliser le bouton qui est sur la £
droite, il fait apparaitre la liste des événements et permet de créer les procédures.

@ e | e E R

Ajouter des contrdles a la feuille

1
=
=

ol

Ajoutons un bouton par exemple:
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g g‘étl:l;gcn sl Cliquer sur 1l'onglet ‘Outils’ & gauche e
A T e 'vlrindows Forms', puis sur A’Button’,cliqw
b T déplacer le curseur sans lacher le boutor
bouton :

abl #develop
= WSL-T
7 Candral MainForm.rb |
i* Presse-papiers circulaire 0O O 5t ™
"‘H e — f.nl:l ............... TS Eﬂrﬁ
] R Fointer - R S LG L
] A Label A T
51 A LinkLabel A T
EH ab| Button R R R R
A Wbl TextBox SRR R R SR
2 & v ..
abl ¥ checkBinx s e
= @ Radobutor . o .
"3 ™) GroupBo: SHLnmann s R B
i 8 pictureBox A T R
] T panel - JrextBox Poe i
5 Datacrid R R R R
£l (=1 ListEio E R B R
=/ ks ' {::::::::::::::::::::::::::::::::::;:""
EH Camponents 1 e
A Sl:uurl:el Design |

Custom Components
2l Fro| e cls| CyFic [{iflou
Elé' T ' Un bouton apparait.
v
‘o
™ Modifier les propriétés d'un contrdéle ou du formulaire.
5

ol
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Quand une feuille ou un contrdle est sélectionné dans la
fenétre Design, ses propriétés sont accessibles dans la

=

fenétre de propriétés a droite en bas:

Ici ce sont les propriétés du contrdle 'Buttonl’
(BackColor, Image, Texte..)

Un petit texte d'aide concernant la propriété en cours
apparait en bas.

(on peut modifier les propriétés directement.)

Voir tous les composants d'un projet:

Proprietes _
buttonl Syskerm,\Windows, Forms, Bukkor

Bz Aj P
e | 2b | B #

=
AccessibleDescriptic
Accessibleflame
ArcessibleRole Default
=
BackColor [ ] Contral

BackaroundImage |:| Caucumn)

Cursor Defaulk
Flakstyle Standard
Font: Tahoma; 11warld
ForeCaolor Bl ControlText
Image [:] (aucumn
Imagealign MiddleCenter
Imagelnde:x [::] (Aucun)
Cursor

Le curseur qui s'affiche lorsque la souris p
sur |e contrdle.

Pour cela il faut utiliser La fenétre Projet et la fenétre Class a gauche, elles

permettent de voir et d'avoir accés au contenu du projet:

Au
Références qui contient les espaces de nom.

Assembly: info nécessaire pour créer un installateur..

Remarque relative aux fenétres de 1'IDE:
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Pour faire apparaitre une fenétre qui a disparu (fenétre projet par exemple) utiliser .
'projet’.
Quand le fenétre est ancrée (accrochée aux bords), le fait de la déplacer avec sa bar:
et elle devient autonome.
Pour la 'ré ancrer', il faut double-cliquer dans sa barre de titre.
Tester son logiciel:
On peut compiler le projet avec le premier bouton ci-dessous. Lancer 1l'exécution avec
rond a droite (qui devient rouge pendant 1l'exécution) sert a terminer 1'exécution.
=l e
La sauvegarde du projet se fait comme dans tous les logiciels en cliquant sur 1'iclne c
Projet et solutions.
Dans la terminologie VB, un projet est une application en cours de développement.
Une solution regroupe un ou plusieurs projets (C'est un groupe de projets).
#Sharp permet de créer, ouvrir:

des fichiers

des projets/solutions.

Fichiers, Chemins des sources.

E_brttp://plasserre.developpez.com/v1-dbis.htm (12 sur 21) [01/03/2005 14:46:32]
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ours Vb.net #develop

Si vous regardez les fichiers correspondant a un projet VB, les extensions sont:

.prjx est le fichier de projet.

.cmbw est le fichier solution.

.vb sont tous les fichiers Visual Basic (Feuille module...)

.ressources pour les ressources.

Les sources sont par défaut dans ' C:\Documents and Settings\NomUtilisateur\Mes documen
Si on compile le projet 1l'exécutable est dans un sous répertoire \Bin\Debug ou \Bin\Re

Si vous avez plusieurs versions du framework sur votre machine (version 1.0, Vv
2.0 Beta), il vous est possible de choisir le compilateur dans les options du p

Visual Studio 2003 a version 1.1 du framework.
Visual Studio 2005 a version 2.0 du framework

Il est possible d'importer ou d'exporter au format VisualBasic de Microsoft.

#Develop propose des AIDES.

La fenétre d'aide a droite donne accés a des aides:
De #develop en anglais, non a jour!!

Du Framework

De zipLib

Si vous avez installé le SDK (SDK Framework .Net et/ou SDK Direct X) , vous avez acces
droite de l’écran) , et donc également a l’intellisense, qui affiche les propriétés, le
parametres des fonctions, des types, .. , des différents objets.

b ttp://plasserre.developpez.com/v1-dbis.htm (13 sur 21) [01/03/2005 14:46:32]
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a_bFours Vb.net #develop
[abl Dim E A= EResultDialog
E R=HessagEBD}:.shDI

W Equal: Shared Function Show(Byal text b String, By al caplion e Stin
¥ End Sub W Referencek quals Bvval buttons &z Systern\Windows Forms. MessageBorsButtons, B
=

m_ icon Az System \Windows Farms MeszageBoxlcon, Bywval defaultBi
Az Systern windowsz. Forms MeszageB oxDefaultB utton, Bytfal opti

| Systern. Windows. Forms. MessageBoxOptions] &s

I;; System \Windows. Forms. DialogRezult [+11 overloads)

E—I_l Ici par exemple on a tapé MessageBox. , la liste des membres (Equals, Show...) est aff
Gl

cH

A

3 Déboguage avec le débogueur du SDK de Microsoft:

[abl

E Ce qui est nommé point d'arrét dans #develop est en fait un signet dans le texte.

W ) . . B . .

& Pour déboguer il faut installer le débogueur fourni gratuitement avec le SDK que vous &
-

riyq

I Le débogueur est un programme autonome, indépendant de #develop.

5

|

Si vous avez installé le Framework, le SDK et #develop , Il est dans le répertoire:
C:\Program Files\Microsoft.NET\SDK\vl.1\GuiDebug

Si vous avez installé Visual Studio.Net, Il est dans le répertoire:
C:\Program Files\Microsoft Visual Studio .NET 2003 \SDK\vl.1\GuiDebug

et le débogueur en lui méme se nomme : DbgCLR.exe

» e E g eE

=

HE

e

~

Pour lancer l'ouvrir rapidement a partir de #develop, il faut ajouter une ligne 'Debug’

|

Menu 'Outils', sous menu 'Option', et cliquer la ligne outils (outils externes) de 1

ttp://plasserre.developpez.com/v1-dbis.htm (14 sur 21) [01/03/2005 14:46:32]
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|a_Cours Vb.net #develop
Options ‘ZI
=) Optians de ShamDevel | :
g EE‘JZSZ SRR ERER 'Outils Externes
I Editeur de texte
(=3 Dutils Dutilz
5 Outils Externes | Notepad Ajouter
dasistant zzemblage :']J_&g[rj':'f
8 el e ol T R | fece

M onter

Descendre

[ [

Titre I debug

Cammande II::"-.F'rn:ugram Files\Microsoft Wizual St

ML

|
Argurnents | |
|

Fépertoire de trawail |

[ ] Demande d'érguments

[ ] Utilizer la fenétre de sortie

k. ] [ Annuler

Cliquer sur le bouton 'Ajouter’
Titre:debug
Commande:

C:\Program Files\Microsoft .NET\SDK\vl.1\GuiDebug\DbgCLR.exe
ou

C:\Program Files\Microsoft Visual Studio .NET 2003 \SDK\vl.1\GuiDebug\DbgCI
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ECours Vb.net #develop
puis cliquer sur "OK"

P
O Maintenant vous avez une ligne 'Debug’' dans le menu 'Outils’:
]
o Cliquer dessus, cela ouvre le Débogueur 'Microsoft’
5
o Pour charger le programme a déboguer:
E=H I1 faut 'charger' le fichier exécutable .EXE
A Menu "Débuguer", sous menu "Programmes a débuguer", sélectionner le programme ".F
i I1 faut 'charger' les sources:
Menu "Fichier", charger tous les fichiers .VB du projet
abl

Enregistrer le fichier debugger solution (.dln) en passant par le menu 'fichiers' puis

Cela permet, la fois suivante, d'ouvrir le fichier solution (.dln)
(et non plus la totalité des fichiers sources et exe , ce qui est plus long).

= X [

=

A

Pour lancer le déboguage:
touche F5 ou la fléeche droite.

=

e T il R

[
1k

# R e

=

A

=

< EEE s e ]
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ours Vb.net #develop

'ﬁ'ﬂoﬂ

2% Fichiers divers - Débogueur Microsoft CLR [break] - Form1.vh [Lecture seule] ['Z]E|§|

rxy
e Fichier  Edition  Affichage Déboguer Qukils  Fenékre ¢

L

% Cas p [k Microsoft | lgd Bl 7.

5 3 moom| v ELEE Hex W~

B fssemblyInfo.vb  Formil.yb | 4 [+ ¥ || Explorateur de solutions - Fichi... ii
A Me.HelpButton = Trues "

b A = = - - . - R — o
= L HE_”{ 1m1 zeBox e Ia Solution “WindowsaApplication3' {0 pro
abl Me.MinimizeEBox = Fal=se - E Fichiers divers
B He.Nawe = "Forml" B AssemblyInfo.vh
v Me.HelpProviderl.Z3et3howHelp (e, E Formil.vh |
& Me,Text = "Calcul IHMC™
; Me.ResumwelLayout (False)

e

] End Sub

=1 HEnd Fegion

Br iL

;"-'i Frivate Sub Forml Load(ByVal sender &

5] ﬂ TextBoxTallle. Text Bl

a 3 | |
T""i““"‘“p” 102 . TextBoxTaile, Text = | hd

& : | e |

Ltomatique | Sortie

= Automatiqu X Sart Xl

{rf Marn Yaleur Type lDéhuguer j

i 'DefanltDomain' : chargé 'cohwmindowsin A

|—-| 'ime' @ charge 'C:iDocuments and Sett.:iv:

o - s . S
< = _ IE3 | 5
% Automatique | Yariables locales ,@ Espion 1 E] sartie | [ Fenétre Commande

ré Ln a ar - ' |
5 Prét Lm 329 Col 27 Car 27 IMNS
A
b

abl

E Une fois l'exécution lancée:

¥

& Oon peut la stopper (Ctrl +Alt +Pause).
[ ]
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Ajouter des points d'arrét.

grédce a des points d'arrét (pour définir un point d'arrét en mode de conception, clique
la marge grise, cela fait apparaitre un rond marron. Quand le code est exécuté, il s'ar

| For 1= 1 To 6|
Tableau(i)=i*i

[T Fext 1

Voir la valeur d'une propriété d'un objet en la sélectionnant avec la souris:

A0 E e e E]

1
=
=

|
ol | =

'Dim MyMumber As Integer
IS RRERNt el = TsReference (Myirray) !

Labelz . TEXT [ abell,Text = "1"Fe (myString)

Il s'affiche un petit cadre donnant la valeur de la propriété d'un objet.

Voir la valeur d'une variable, simplement en positionnant le curseur sur cette variable

F1l1l permet 1l'exécution pas a pas (y compris des procédures appelées)

ORI e R o R

1
=
=

]
ol | =

F10 permet le pas a pas (sans détailler les procédures appelées)

i Maj+Fll exécute jusqu'a la fin de la procédure en cours.
EH

A En cliquant sur le bouton droit de la souris, on peut
ab]

abl Exécuter jusqu'au curseur

v Insérer un point d'arrét.

is

rivq

&
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il

On peut griace au menu 'Déboguage' puis 'Fenétre' ouvrir les fenétres:

[

EI Automatique, qui affiche les valeurs des variables de l'instruction en cours et des ir
A Immédiat ot il est possible de taper des instructions ou expressions pour les exécuter
b

5 Taper "?I" (c'est 1l'équivalent de "Print I" qui veut dire: écrire la valeur de la
a

valider, cela affiche la valeur de la variable I.

Autre exemple, pour voir le contenu d'un tableau A(), taper sur une seule ligne:
Next i"

® R e

L
| =
=

i
ol |

Enfin, il est possible de modifier la valeur d'une variable: Taper" I=10" puis va
la valeur de la variable.

En bas a gauche on a aussi les fenétres:

Espions permettant d'afficher le contenu de variables ou d'expressions.

Espions Express permet d'afficher la valeur de 1l'expression sélectionnée.

Variables locales affiche les variables locales.

S R e el

e
=
=

T
ol |

Attention, comme dans Visual Studio, il n'est pas possible de modifier
les fichiers sources a partir du moment ou vous avez démarré le déboguage.

Conclusion:
Programme permettant de faire du VB.net gratuitement (rapport qualité/prix infiniment é

CONCLUSION D'UN UTILISATEUR:

oW E e e

SharpDevelop est un IDE agréable a utiliser, pour le développement des programm

T
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Il est possible d’atteindre un niveau de qualité équivalent a Visual Studio ou
faisant une installation complete. Trés ouvert, on peut lui rajouter des plugin
externes peuvent étre utilisés également avec Visual Studio ou Borland C# Build

SharpDevelop est en perpétuelle évolution.

Un forum permet de déposer le descriptif des erreurs rencontrées mais égalemen
modifications, si vous pensez a une évolution qu'il serait bien que SharpDevelo
pouvez récupérer le code source et pouvez donc modifier a loisir 1'IDE.

Ancien utilisateur de Visual basic 5.0 Pro, Visual Studio 6.0 enterprise (Visua
Visual C++) et de Visual Studio 2003 .Net architecte, je ne me sens pas a 1l’ét:

Bien sur, pour les débutants, il manque les assistants de Visual Studio (Cryst
probléme avec les assistants est qu’une fois qu’on pratique un peu, ils devienn
souvent, il faut repasser derriére eux, pour enlever le superflu de code qu’'ils
n’optimisent pas le code).

Il manque également la partie UML de Visual Studio Architecte, mais la on attaq
développeurs.

Par contre SharpDevelop apporte en plus:

Aide a la génération automatique des MessageBox

Aide a la conversion C# vers VB.NET et de VB.NET vers C#

Aide a la génération d’expression réguliere.

Importer / exporter un projet de Visual studio.

Support du multi langage.

Il fournit les logiciels:

NDoc : permet de faire des fichiers d’aide compilée au format MSDN, a part
commentées dans le code.

NUnits : permet de faire des tests unitaires (!).

=
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SharpQuery : Permet de se connecter aux bases de données

Installateuﬂ@

Comment créer un installateur avec #develop? Merci de votre expérience.

Merci a Fabrice SAGE pour son aide.

Merci a Hubert WENNEKES, CNRS Institut de Biologie de Lille pour son aide.

fm fm
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b

[abl

v

o Nous allons

2 étudier:

Irxllhi . . . P

I;: Le langage Visual Basic.Net qul est utilisé dans les

o

procédures

|

| .

=4

A Comme nous l’avons vu, le langage Visual Basic
ab| sert a

[abl

= - agir sur l’'interface (Afficher un

™2 texte, ouvrir une fenétre, remplir une

= liste, un tableau, poser une question).
ri¥g

= Buttonl.Text="Bonjour"

= .
= - effectuer des calculs, des affectations
o en utilisant des variables.

5 B=A+1

A - Faire des tests avec des structures de
ab| décision: évaluer des conditions des

[abi comparaisons et prendre des décisions.

E If A=1 Then...End If

3 :

o - travailler en boucle pour effectuer une
‘ -~ -~ . .

o tache répétitive.

g7

B For I=0 To 100... Next I

Ll
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Tout le travail du programmeur est la.

Dans VB.Net nous avons a notre disposition:

a Les Classes venant du FrameWork, on travaille sur des
objets en utilisant leurs propriétés, leurs méthodes.

I1 existe des centaines de 'Classes':
les plus utilisées sont les classes
String (permettant de travailler sur
des chaines de caractéres), Maths
(permettant d'utiliser des fonctions
mathématiques), Forms (permettant
l'usage de formulaire, de fenétre),
Controls (donnant accés aux contrdles:
bouton, case a cocher, liste..)

Elles sont communes a tous les
langages utilisant le FrameWork.

Exemple d'utilisation de la Class
TextBox (contrdle contenant du texte):

TextBoxl. Text="Hello"|:| *Affiche
"Hello" dans le textbox.

9 Les instructions du Common Langage Runtime (Un autre
constituant de Visual Studio).

Il s'agit d'instruction, de mot clé.
Exemple:

A = Mid(MaString, 1, 3) 'Mid retourne
une partie de la chaine de caracteres.

9 Les Classes de compatibilité VB6. Elles ne dépayseront
pas ceux qui viennent des versions antérieures de VB
car elles reprennent la syntaxe utilisée dans VB6.

Ajoute a VB.Net des fonctions VB6

L'outils d'import automatique de VB6

Fﬁftp://plasserre.developpez.com/v1-3.htm (2 sur 3) [01/03/2005 14:46:36]
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vers VB.Net en met beaucoup dans le
code. I1 faut a mon avis éviter de les
utiliser. Ce cours 'pur' VB.Net n'en
contient pas.

Pour le moment cela peut paraitre un peu
compliqué, mais ne vous inquiétez pas, cela va
devenir clair.

a4 7Y »
1 Retour | Index [ Sommaire | Suivant
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1
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. LDF Cours

‘'VB.net

Les
Algorithmes

Somimalr e

Pour écrire un programme, aller du probléme a résoudre a
un programme exécutable, il faut passer par les phases
suivantes:

q

q

q

q

Analyse du cahier des charges.
Il doit étre clair, exhaustif, structuré.
Analyse générale du probléme.

Il existe des méthodes pour professionnels
(MERISE, JACKSON..), nous utiliserons plutdt
1l'analyse fonctionnelle: Le probléme global est
découpé en sous problémes nommés fonctions.
Chaque fonction ne contient plus gqu'une partie
du probleme. Si une fonction est encore trop
complexe, on itére le processus par de
nouvelles fonctions a un niveau plus bas.

Analyse détaillée.

Chaque fonction est mise en forme, la logique
de la fonction est écrite dans un pseudo
langage (ou pseudo code) détaillant le
fonctionnement de la fonction. Ce pseudo code
est universel , il comporte des mots du langage
courant ainsi que des mots relatifs aux
structures de contrdle retrouvées dans tous les
langages de programmation.

Codage.



intro

Traduction du pseudo code dans le langage que
vous utilisez.

Test

Car il faut que le programme soit valide.

: ) RME B | el F]LE

1
-
=

r_
L

Exemple simpliste:

e
ol

a Analyse du cahier des charges.

Création d'un programme affichant
les tables de multiplication,
d'addition, de soustraction.

a Analyse générale du probléme.

Découpons le programme en diverses
fonctions:

BRI E e

1
=
-

e
ol |

I1 faut créer une fonction 'Choix de
l'opération', une fonction 'Choix de
la table', une fonction
'TabledeMultiplication', une
fonction 'TabledAddition', une
fonction Affiche'...

a Analyse détaillée.

=B 1

[
-

Détaillons la fonction
'TabledeMultiplication’

Elle devra traiter successivement
(pour la table des 7 par exemple)

: W K

e
ol |

1X7
2X7
3X7..

Voici l'algorithme en pseudo code.

Début
Pour i allant de 1 a 10
Ecrire (1i*7)
Fin Pour
Fin

BRI E e

1

Xy
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Ej a Codage.

L)
[] Traduction du pseudo code en Visual
@ Basic.
ES Sub MultiplicationPar7
A Dim i As Integer
ab| For i=1 to 10
bl Call Affiche(i*7)

next 1i.

E End Sub
v
i a Test

- Ici il suffit de lancer le programme pour VOir
EQ si il marche bien..
B
A
ab]
[kt @
B L'algorithme détaille , en pseudo code, le fonctionnement d'une
™ fonction et en décrit la logique.
'y
e Il faut avouer que dans la pratique, la phase d'analyse
L | détaillée avec écriture du pseudo code se passe dans la
Bl téte et que bien souvent le code VB est écrit directement,
rj mais ce qui suit est DIDACTIQUE et comme on l'a dit,
% commun a tous les langages.
=4 Etudions cette logique valable pour tous les langages de
A programmation:
ab]
[k Structure séquentielle d'un programme:
™ Au sein d'une procédure, la structure d’un
& programme est généralement séquentielle.
o Le code d’'une procédure est fait d’une
] succession de lignes (ou instructions) qui
s seront lues et traitées les unes aprées les
FE autres.
=4
A Instruction 1
b

[
=

< [T
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Instruction 2

Instruction 3

En VB on peut mettre plusieurs instructions sur la méme
ligne séparées par ":"

Instructionl : Instruction2

Les variables:

Elle contiennent les informations nécessaires au
déroulement du programme (C'est le méme sens qu'en
mathématique)

Chaque variable a un nom (identifiant) et un type. Ce
dernier indique la nature de 1l'information que 1l'on
souhaite mettre dans la variable: Entier, réel, booléen,
caracteére, chaine de caractéres, objet.

Exemple: la variable 'Total' contiendra un réel dans un
programme de comptabilité.

Affectation ( ou Assignation)@

C'est une instruction consistant a donner une valeur a une
variable.

En langage algorithmique on 1'indique par '<-'
X <= 2 veut dire: donner a la valeur X la valeur 2

7 <- X+1 veut dire: donner a la variable Z la valeur de

la variable X a laquelle on ajoute 1 (Z prendra la valeur
2+1 =3.

=~

Cela revient a évaluer 1l'expression de droite et a en
mettre la valeur dans la variable de gauche.

En VB le signe d'affectation est '=' on écrit donc:

EM
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Z=X+1

Attention ce n'est pas une égalité mais une affectation.

Les choix:

Le programme doit pouvoir choisir parmi deux
ou plusieurs possibilités en fonction d’une
condition :

Si Condition Alors
Action 1
Sinon
Action 2
Fin Si

Si Condition est vraie Action 1 est
effectuée, sinon Action 2 est effectué.

Parfois il n’'y a pas de seconde branche :

Si Condition Alors
Action 1
Fin Si

ou sur une seule ligne:

Si Condition Alors Action 1

Il peut y avoir plusieurs conditions
imbriquées :

Si Condition 1 Alors
Si Condition 2 Alors
Action 1
Sinon
Action 2
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Fin Si
Sinon
Action 3
Fin Si
Noter bien le retrait des lignes de la seconde

condition afin de bien visualiser la logique
du programme :

Action 2 est effectuée si la Condition 1 est
remplie et la Condition 2 n’est pas remplie.

En VB cela correspond a l’instruction IF THEN

If Condition 1 Then
Action 1

Else
Action 2

End If

Décider entre :

I1 est parfois nécessaire d’effectuer un choix
parmi plusieurs solutions :

Décider Entre
Quand Condition 1 Alors
Action 1
FinQuand

Quand Condition 2 Alors
Action 2
FinQuand

Autrement

Action 4
FinAutrement

)
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i

M FinDécider

=

A Si la condition 1 est remplie Action 1 est
2b| effectuée puis le programme saute apres

[abi FinDécider.

=

3 Si la condition 1 n’est pas remplie, on teste
o la condition 2..

]

B Si aucune condition n’est remplie on saute a
= Autrement, on effectue Action 4.

=

‘;L On pourrait aussi parler de sélection :

i Sélectionner.

E Le cas : condition 1

T Action 1

O Le cas : condition 2

] Action 2

2 .o

M Les autres cas

FinSélectionner

=

A

ah En VB cela correspond a

[abl

<] Select Case Valeur

= Case condition 1

& Action 1

) Case condition 2

= Action 2

- .

b Case Else

Action 4

= End Select

A . . .

| Si1 Valeur=Condition 1 Action 1 est

= effectuée,si Valeur=Condition 2 Action 2 est
B effectuée...

v
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Pour :

Permet de répéter une séquence un nombre de
fois déterminé :

Le cas le plus classique est :
Pour I variant de 0 a N Répéter

Action
FinRépéter

I prend la valeur 0, 'Action' est effectuée,

puis I prend la valeur 1, Action est
effectuée,

puis I prend la valeur 2..
cela jusqu'a N

La boucle tourne N+1 fois (car ici on
commence a 0 )

Cela se nomme une itération.
Intéréts?

Au lieu de faire

Afficher (1*7)

Afficher (2*7)

Afficher (3*7)

Afficher (4%*7)
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on remarque dqu'un élément prend successivement la valeur
1, 2, 3, ..

Une boucle peut faire 1l'itération:

Pour i allant de 1 a 10 Répéter
Affiche (i*7)

Fin répéter

La variable dite 'de boucle' prend bien les valeurs 1 puis
2 puis 3.. ; elle est utilisée dans le corps de la boucle.

En VB

For i=0 To N

pext[

On peut aussi boucler en parcourant tous les
éléments d’une collection.

(Une collection est une liste d'objets, liste de taille
variable en fonction de ce qu'on ajoute ou enleve.)

Pour Chaque élément de la liste

Action
Fin Pour
En VB :

For each.. In

[

Next

Tant que :
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Permet de faire une boucle sans connaitre le
nombre d’itérations a l'’avance.

Tant Que Condition
Action
Fin Tant Que

L’action qui est dans la boucle doit modifier
la condition afin qu’a un moment ‘Tant que’ ne
soit pas vérifié et que 1l’'’on sorte de la
boucle. Sinon la boucle tourne sans fin.

Pour plus cadrer avec la réalité :
Faire tant que condition

Action
Boucler

En VB :
Do while Condition

Action
Loop

I1 existe une boucle équivalente :
Répéter

Action
Jusqu’a Condition

En VB :

Action

Loop Until Condition

'Sous-programme' ou 'procédure’:

On a déja vu cette notion.
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Quand on appelle une procédure, le logiciel
‘saute’ a la procédure, il effectue celle-ci
puis revient effectuer ce qui suit 1’appel.

B 00

abl
= Et VB les sous-programmes (ou procédures)
= sont des Sub ou des Function. Pour appeler une
W P o
procédure on utilise Call NomProcedure() ou
fﬂ NomProcedure ()
-
e 5
. Instruction 1 Sub MaProcédure
Lj Instruction 2
Call Instruction 10
3 MaProcédure ()3 ,
ES Instruction 4 Instruction 11
A Instruction 5
b End Sub
[abl
ﬁF Le programme effectuera les instructions 1, 2, 3, 10, 11,
iy 4, 5.
A
£
B Une opération complexe peut étre découpée en plusieurs
3 procédures ou sous-programmes plus petits et plus simples
L] qui seront appelés.
|
EH On peut fournir aux procédures des parametres,
A ce sont des variables qui seront transmisses a
ab la procédure.
[abl
= Exemple:
2 Création d'une Procédure 'MaProcédure' recevant 2
* parametres:
rEiT
-
s Sub MaProcédure(parametrel, parametre2)
2 =
|
s End Sub
A
k|
abl
= Exemple d'appel de la procédure 'Maprocédure' en envoyant
2 parametres:
2
'y
rENe

—http://plasserre.developpez.com/v1-4.htm (11 sur 16) [01/03/2005 14:46:40]
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Call MaProcédure(premierparametre, secondparametre)

] .. .
b Exemple : si j'écris Call MaProcédure(2,3)
= dans la procédure MaProcédure paraméetrel=2 et
A parametre2=3.
k|
abl
E Il est nécessaire de définir le type des parametres:
v
o Sub MaProcédure(paramétrel As Integer, paramétre2 As
0 Integer) indique que la procédure attend 2 entiers.
i
i
Il y a 2 manieres d'’envoyer des parametres :
=4
A :
] Par valeur : (By Val)c’est la valeur, le
E . . -~
contenu de la variable qui est envoyé.
[abl
= Par référence :(By Ref) c’est l’adresse (le
7 lieu physique ou se trouve la variable) qui
0 est envoyée. Si la Sub modifie la variable,
] cette modification sera visible dans la
e procédure appelante aprés le retour.
]
%i Parfois on a besoin que la procédure appelée retourne une
]
e valeur dans ce cas il faut créer une fonction:
A : :
Function MaFonction As Integer
b
[abl End Function
v Pour appeler la fonction:
i
i ValeurRetournée=MaFonction()
-
it
bl
Les tableaux
A Un tableau de variables permet de stocker plusieurs
ab variables de méme type sous un méme nom de variable,
[abi chaque élément étant repéré par un index ou indice.
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C'est une suite finie d'éléments.

Soit un tableau A de 4 éléments

12

Pour accéder a un élément il faut utiliser 1'indice de cet
élément.

L'élément d'index 0 se nomme A[0] et contient la valeur
3.

On remarque que le premier élément est 1'élément d'index
0 (ZERO).

L'élément d'index 1 se nomme A[l] et contient la valeur
12.

Quand on crée un tableau, il a un nombre d'éléments bien
défini: 4 dans notre exemple d'index 0 a 3.

Pour donner une valeur a un des éléments , on affecte 1la
valeur a 1l'élément.

A[2] <- 4

Pour lire une valeur dans un tableau et l'affecter a une
variable x:

X <- A[2]

Traduction en VB

A(2)=4

X = A(2)

Pour parcourir tous les éléments d'un tableau on utilise
une boucle:

Exemple: afficher tous les éléments du tableau tab qui
contient n éléments.
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début
Pour i de 0 a n-1 Répéter
écrire(tab[i])
Fin Répéter
fin

Il existe des tableaux multidimensionnels avec plusieurs
index:

Voyons les index de chaque élément:

B(0,00B(0,1)B(0,2)

B(1,0B(1,HB(1,2)

B2.0OBQ2.DB(2.2)

B[1,0] désigne 1'él€ément rouge (ligne 2, colonne 1).

Voyons par exemple,le contenu de chaque élément:

31121 0
180 415
212)8

Ici B[1,0] =18

Notion de Collections:

Une collection permet de stocker plusieurs variables ou
objets, chaque élément étant repéré par un index ou
indice.

Soit la collection Col, au départ elle est vide.
J'ajoute des éléments (ou items) a cette collection.
Col.Ajouter ("Toto")

Voici la collection:
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La collection a maintenant 1 élément.
Col.Ajouter("Lulu")

Col.Ajouter("Titi")

D < E e

| |
i -
ol | %

e |

La collection a 3 éléments maintenant.

Col.Retirer(2) enleve 1l'élément numéro 2

La collection n'a plus que 2 éléments maintenant.

a5 K E E e

N

On voit que le nombre d'éléments n'est pas connu a
l'avance, il varie en fonction des éléments ajoutés (ou
retirés)

-'-1|
| -
ol |3

Un élément est repéré par un indice.

En VB

Col.Add '"Ajoute un élément

Col.Remove 'Enléve une élément

NGRS i R

1
i -
= i

s |

Utilisation de Flag:

Un Flag (ou drapeau) est une variable utilisée pour
enregistrer un état, la valeur de cet état servant a
déclencher ou non des actions. C'est une maniére de
retenir qu'un événement s'est produit.

Si le drapeau est abaissé, les voitures roulent..

Exemple: Utiliser un Flag pour sortir d'une boucle:

2K E e e P

On utilise FlagSortir.

1
| -
=

i |
o
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FlagSortir=Faux
Tant que FlagSortir =Faux

Si on doit sortir de la boucle,
la valeur de FlagSortir a Vrai

Boucler

En VB:

FlagSortir=Faux
Do while FlagSortir =Vrai

Si on doit sortir de la boucle,
la valeur de FlagSortir a Vrai

Loop

Tant que FlagSortir =Faux la boucle tourne.

on met

on met

le ﬁjﬂﬂmmairel | Suivant Q

http://plasserre.developpez.com/v1-4.htm (16 sur 16) [01/03/2005 14:46:40]
L1



vbintro

A
ab|
(DE Cours
v Site :"Jr]E;
¢ .net
ray
4
=
[
B ' . 1
A Affectation. VW s ormmairs
ab|
ahbl
WV
= C'est l'instruction la plus utilisée en
7 programmation.
o
On peut aussi utiliser le terme 'Assignation' a la place de
[] l'affectation.
=5 NomdeVariable=Expression est une affectation.
A
Elle transfére le résultat de 1l'expression située a droite du
| . i . .
signe 'égal' dans la variable (ou la propriété) a gauche du signe
[abi égal.
¥ Exemple:
oy
e A=B est une affectation (ou assignation.)
E@
- A=B affecte la valeur de la variable B a la variable
Eﬁ A, la valeur de B est mise dans A.
B
A —
ab] A, — | B
[abl
v S1i
oy
-:-:-.--l =0
B=12

A=H Jentraine que A=12

1 =0 ] T B |
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%

Si nécessaire 1l'expression, (1l'élément) droite du signe = est
évaluée, calculée avant d'étre affectée a la premiére variable.

B R E |

| Si
Ll
] =0
= B=12
A .
b A=B+2 entralne que A=14
abl
I L'affectation permet donc de faire des calculs :
ey
T Si NombrdHeure=100 et TauxHoraire=8
L]
] Paye= NombredHeure * Tauxhoraire
E Paye prend la valeur 800 (notez que '*' , 1'étoile veut dire :
=H multiplication.)
A
ab|
[abl
2
°c ¥
™ Attention dans le cas de 1l'affectation "=" ne
2 veut donc pas dire égal.
[ :
= A=A+1 est possible
s
st )
A=A+1 entralne que A=2
[abl
2
{ On verra qu'il existe des variables numériques ('Integer'
'x"'_] 'Single') et alphanumériques(chaine de caractéres ou 'String'),
E l'affectation peut étre utilisée sur tous les types de variables.
L Le second membre de l'affectation peut contenir des
& constantes, des variables, des calculs dans le cas
£ de variables numériques.
A
ab|
abl
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A=B+2+C+D

On ne peut pas affecter une variable d'un type a une variable
d'un autre type:

si A est numérique et B est alphanumérique (chaine de caracteéres)
A=B n'est pas accepté.

Ecriture compacte:

A=A+1 peut s’écrire de maniere plus compacte : A +=
1

A=A*2 peut s’écrire de maniére plus compacte : A *=
2

A=A&"Lulu" pour une variable chaine de caractere
peut s’écrire de maniere plus compacte : A &=

n Lulu n

L'affection marche pour les objets, leurs propriétés..

Boutonl.BackColor= Bouton2.BackColoxn

Signifie que 1l'on donne au Boutonl la méme couleur de fond que
celle du bouton2: on affecte la valeur BackColor du Bouton2 au
Boutonl.

Attention le signe '=' signifie par contre 'égal’' quand il s'agit
d'évaluer une condition, par exemple dans une instruction If Then
(Si Alors):

[[f A=B then | 'signifie: Si A égal B alors...

[Permutation de variablesj

C'est un petit exercice:

J'ai 2 variables A et B contenant chacune une valeur.

Je voudrais mettre dans A ce qui est dans B et dans B ce qui est
dans A.

Si je fais

A=B
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B=A

EBO B

Les 2 variables prennent la valeur de B!!

,_
i

Comment faire pour permuter?

Et bien il faut utiliser une variable intermédiaire C qui servira
temporairement a conserver le contenu de la variable A:

C=A

SR TREIN R ARl

1
=
!

Voila, on a bien permuté.

T fh@ !ﬁg

o R E | e E] IR e R R e el )0 B

1
=
!

S W E | o E 0B
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'VB.net

Les
Variables

Somimaire

C’'est le méme sens qu’en mathématique. Sauf
qu’en VB la variable est un objet.

Une variable sert a stocker un nombre, du
texte (chaine de caracteres), une date, un
objet..

Une variable est un objet qui contient donc un nombre,
du texte..

Une variable a un nom et un type qui indique ce
que l’on peut y mettre.

Si STR est une variable de type chaine de
caractére (ou String) : Jje peux y mettre une

chaine de caractére (« TOTO » par exemple)

“TOTOM

=R

STR="TOTO"

Si Age est une variable de type numérique ; je peux y
stocker un nombre (45,2 par exemple).

Age=45,2
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Nom des variables :

On peut utiliser dans les noms de variable des
majuscules ou des minuscules mais pour VB il
n'y a pas de différence.

Exemple :

On ne peut pas déclarer une variable VB et une
variable vb.

Si on déclare une variable nommée 'VB' et si
ultérieurement on tape 'Vb', le logiciel le
transforme automatiquement en 'VB'.

a On peut mettre des chiffres et des lettres
dans les noms de variable mais pas de
chiffres en premier caractere.

2A n'est pas un nom valide
Nom2 l’est.
a Certains caracteres de ponctuation
(* »..) ne peuvent pas étre utilisés,
d'autres " " et "-" sont permis :
Nom Utilisateur est valide.
L'espace n'est pas permis.
a Bien sur, les mots clé de VB ne peuvent

pas étre utilisés : On ne peut pas nommer
une variable Form ou BackColor

Il est conseillé de donner des noms
explicites qui rappelle ce que contient la
variable:

Nom Utilisateur est explicite, pas NU.
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]

=5 Parfois on indique en début de nom, par une
A lettre, le type de variable ou sa portée (la
b zone de code ou la variable existe).

IH 1 : : | - ] : 1
= s _Nom Le s indique qu'il s'agit d'une
= variable String (Chalne de caracteres)

W

o iIndex 'Le i indique qu'il s'agit d'une variable
rxvq .

f257) Integer (Entier)

i

7 gNomUtilisateur 'g indique que la variable est
— globale

=4 Il est possible de 'forcer' le type de la variable en
A ajoutant un caracteére spécial a la fin du nom de la

b variable.

Im . n " ' A 1 ]

= Dim c$ = "aa $ force ¢ a étre une variable String.
¥ De méme % force les Integer, & les long..

ey

il Cette notation est moins utilisée.

i

— Voir en annexe, en bas de page des recommandations

B supplémentaires.

B

A

b Déclaration:

[ab

= Avant d'utiliser une variable, il faut la déclarer, la
v créer, pour cela on utilise l'instruction Dim:

f: . ] - . P 1 1

G Dim A As Integer Déclare une variable nommée 'A’' de
=7 type Entier

i

7 Avant la ligne, A n'existait pas, apreés le DIM, A existe
ik et contient 0.

S Il faut aussi parfois l'initialiser, c'est a dire 1lui
A donner une valeur de départ : A=3

L]

b On peut déclarer et initialiser en méme temps:

} X1
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W
o Dim A As Integer =3

1

L

En pratique:

Les variables aprés avoir été déclarées, vont servir a
stocker des valeurs, a effectuer des calculs, on peut
afficher ensuite leur valeur.

Exemple simpliste d'utilisation de variables:

SR E e E R

Dim A As Integer 'Création d'une variable A
fj Dim B As Integer 'Création d'une variable B
6
] Dim Total As Integer 'Création d'une variable total
E A=3 'Mettre '3' dans A
B
A B=2 'Mettre '2' dans B
b
[abi Total=A+B '"Mettre dans la variable 'Total' la
E valeur de A et de B
v LabelTotal.Text= Total.ToString 'Afficher le total dans
ey un label (un label est une zone permettant d'afficher du

texte), pour cela transformer 'Total' qui est un entier en
chaine de caractéres puis le mettre dans un label.

1
-
L=

o

Noter bien la différence entre :

Dim Total As Integer

Total= 123 'Total est une variable numérique (Integer
ou Entier) contenant le nombre 123

B < E e e

et

1
=
5

Dim Total2 As String

o

Total2= "123" 'Total2 est une variable string
contenant la chaine de caractére "123" c'est a dire les
caracteéres "1" , "2" et "3"

Rt R
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:‘E On peut afficher les chaines de caractéres ( ou
String), pas les variables numériques. On fait des calculs
avec les variables numériques.

I1 faudra donc parfois convertir le contenu d'une variable
d'un type dans un autre type.( convertir une variable
numérique en String pour 1l'afficher par exemple ou
convertir une variable String en numérique pour faire un
calcul) on apprendra cela plus loin.

L'exemple simpliste juste au dessus en montre un exemple:
il faut convertir Total qui est un entier en string pour
l'afficher.

Concernant les variables numériques:

En mathématique, les entiers ou les réels peuvent étre
infiniment grands, en informatique les entiers ou les
réels sont stockés sur un certains nombre d'octets. Ce qui
fait qu'il existe une limite supérieure dans les nombres
que l'on peut stocker.

Exemple un Entier 'Integer' est stocké sur 32 bits soit 4
octets, on congoit donc qu'il y a une valeur maximum

(c'est 2147483647)

Si on dépasse cette valeur VB le signale en déclenche une
erreur.

Les variables numériques peuvent étre signées (accepter
les valeurs négatives ou positives) ou non signées ( Comme
le Type 'Byte' qui ne contient que des valeurs positives)

Il existe différents types de variable:

Nom : Contient :

Boolean Contient une valeur Booléenne :
True ou False.
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Byte Contient les nombres entiers de 0 a
255 (sans signe)

@ R E] B

Short Entier sur 16 bits (-32768 a 32768)
Integer Entier sur 32 bits (-2147483648 a
| 2147483647)
r"-:i
7] Long Entier sur 64 bits (-
55| 9223372036854775808 a 9223372036854775807)
EH . ) .
A Single Nombre réel en virgule flottante (-
bl 1,401298 *107-45 a 1,401298 10745)
[abl
= Double Nombre réel en virgule flottante
o double précision. (..puissance 324)
iv . _ . :
e Decimal Nombre réel en virgule fixe grande
?ﬂ précision
L] Char 1 caractere alphanumérique
Fu
= String Chaine de caractere de longueur
A variable (jusqu'a 2 milliard de caracteres)
b
[abl DateTime Date plus heure
=
v Object Peut contenir tous les types de
' variables mais aussi des contrdles, des
[ fenétres..
r"-:-
7 Structure Ensemble de différentes variables
= définies par l’utilisateur.
EE
A
bl
Détaill :
Im etal ons
= Variable Booléenne.
v
o Contient une valeur Booléenne : True ou False
)
B Exemple:
L]
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4

FR
B Dim B As Boolean
A
EH B=True
[abl
[ Variable entiére:
ey
Ej Byte, Short, Integer, Long
i
i Byte Contient les nombres entiers de 0 a
&1 255 (sans signe)
A Short Entier sur 16 bits (-32768 a 32768)
ab|
Rhi Integer Entier sur 32 bits (-2147483648 a
- 2147483647)
4 : :
= Long Entier sur 64 bits (-
. ~
T 9223372036854775808 a 9223372036854775807)
i
i
L]
Pour une variable entiere 11 n'y a pas de possibilité de
o5 iabl i il n' d ibilité d
ar virgule!! attention, une division de 2 entiers donne un
= entier.
A
ab| . . o
Attention ,les variables numériques ne peuvent pas
abl contenir de nombre infiniment grand: Il y a une limite
E maximum : un Integer est par exemple codé sur 32 bits ce
v qui fait qu'il peut varier de -2147483648 a
& 2147483647. Si on utilise une valeur trop
] grande, une erreur se produit. Les entiers
| A oy s A .
= peuvent étre positifs ou négatifs (Sauf les
' Bytes).
] yees)
EI Plus on augmente le type (Long au lieu de Integer) plus on
= peut y mettre des grands nombres. Mais cela prend aussi
A plus de place et le traitement des opérations est plus
long.
ab|
Eﬁ Les processeurs travaillant sur ’'32 bits’,
= travailler plutdét sur les Integer (qui sont
[ codés sur 32 bits aussi), c’est plus rapide,
ey
|
—http://plasserre.developpez.com/vi-6.htm (7 sur 13) [01/03/2005 14:46:44]
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que sur les short.

On utilise largement les 'Integer' comme variable de
boucle, Flag, la ou il y a besoin d'entier...(Les calculs
sur les réels en virgule flottante sont beaucoup plus
lent.)

Exemple:
Dim I As Integer

I=12

Le type de données Byte est utilisé pour contenir des

données binaires (octet codant de 0 a 255) non signé.

Variable réel avec virgule:

Un réel peut avoir une partie fractionnaire: 1,454 est un
réel.

Single, Double, Decimal.

Single Nombre réel en virgule flottante (-
1,401298 *10"-45 a 1,401298 10745)

Double Nombre réel en virgule flottante
double précision. (..puissance 324)

Decimal Nombre réel en virgule fixe grande
précision

I {abl . ] £1ott l tati
. Eifi .
(Single, Double)
La variable peut étre positive ou négative.
Le 'Double' est, bien sur, plus précis et peut atteindre
des nombres plus grand que le 'Single’.
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Le 'Single' comporte 7 chiffres significatifs maximum.

Le nombre est codé en interne sous forme scientifique,
exemple:1,234568E+008.

Mais en pratique, on travaille et on les affiche de
maniere habituelle, en notation normale avec un point
comme séparateur décimal:

Dim Poids As Single

Poids=45.45

Format Scientifique, Mantisse et exposant:

Voici 3 nombres:
14500000

0,145

0,0000145

Ils comportent tous les 3, deux informations:
-le nombre entier 145

-la localisation du premier chiffre par rapport
a la virgule

8
-1
-5 dans nos exemples.

Donc un réel peut étre stocké sous la forme
d'un couple:

-Partie entiere

-Localisation de la virgule

Il est codé en interne avec une mantisse (la
partie entiere) et un exposant (position de la

virgule), sous la forme mmmEeee, dans laquelle
mmm correspond a la mantisse (chiffres

significatifs: partie entieres) et eee a
1l'exposant (puissance de 10).

En fait, en notation scientifique (en codage
interne) un chiffre précede toujours la
virgule: 1,234568E+008.

Attention ,les variables numériques réelles ne peuvent pas
contenir de nombre infiniment grand: Il y a une limite
maximum comme pour les entiers. La valeur positive la plus
élevée d'un type de données Single est 3,4028235E+38 et
celle d'un type de données Double est
1,79769313486231570E+308.
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Quand on travaille avec des nombres ayant beaucoup de
chiffres significatifs, il peut y avoir des erreurs
d'arrondi. Le type 'Single’' comporte par exemple une
mantisse de 7 chiffres significatifs seulement.

Si on utilise des nombres (méme petit: avec un exposant
négatif par exemple)avec 8 chiffres significatifs il peut
y avoir des erreurs arrondi.

Le type de données en Virgule fixe (Decimal) prend en
charge jusqu'a 29 chiffres significatifs et peut
représenter des valeurs jusqu'a 7,9228 x 10728. Ce type de
données est particulierement adapté aux calculs (par
exemple, financiers) qui exigent un grand nombre de
chiffres, mais qui ne peuvent pas tolérer les erreurs
d'arrondi.

Pour les calculs financiers ont utilisera les 'Decimal’' ou
les 'Double’

Pour les petits calculs du genre résultats d'examen
biologique ont utilisera les 'Single' ou les 'Double’ qui
sont les plus rapides.

String, Char:

Le type 'String' peut contenir une 'chaine de caracteres'
(alphanumérique) comme du texte. La longueur de la chaine
n'est pas fixe et une String peut avoir un nombre de
caractere allant jusqu'a environ 2 milliards de
caracteres.

Les chalines de longueur fixe n’existent pas
(plus).

Le Type 'Char' contient un seul caractére. On utilise
souvent des tableaux de 'Char’.

Pour information Char et String contiennent des caracteéres
au format Unicode (dans la variable,chaque caractere est
codé sur 2 octets) et pas de 1'ASCII ou de 1'ANSI..(ancien
codage ou chaque caractére était codé sur un octet).

Les premiers caractéres ont le méme code Unicode et Ascii.
Exemple:

Caractere Code
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llall 65
ab|
Im llbll 66
IF n n 32
s
Y Il y a aussi des caractéres non affichable:
]
[
et RC 13 retour chariot
L]
LF 10 Line Feed
A 09  Tabulation
ab|
Pour passer a la ligne , on utilise les codes 13 puis 10.
fabl Il y a une constante toute faites pour cela:
= ControlChars.CrLf Chr$(13)+Chr$(10)
v
'y
|
e Annexe l:Place occupée en mémoire:
g B .
i Exemple de place occupée par une variable (et le nom de sa
Classe dans le Common Langage Runtime).
A Boolean 2 octets de System.Boolean
ab|
[t Byte 1 octet de System.Byte
Short 2 octets de System.Intlé6
v
s
s Integer 4 octets de System.Int32
R
] Long 8 octets de System.Inté64
L]
= Single 4 octets de System.Single
5 Y g
A Double 8 octets de System.Double
ab|
i Decimal 16 octets de System.Decimal
Date 8 octets de System.DateTime
v
s
Char 2 octets de System.Char

1
=
-

il
]
Eﬂt{itp://plasserre.developpez.com/v1-6.htm (11 sur 13) [01/03/2005 14:46:44]



=vbintro

I__.é.. E

-

Objet 4 octets de System.Objet

String dépend de la chaine , de System.String

La méthode GetType permet de savoir de quel type, de
quelle Classe est une variable.

Dim x As String

5 R E e

=
o=

MessageBox.Show(x.GetType.ToString) 'Affiche:
Systeme.String

Bl |

A
|

Prend le type de x, le transforme en String, 1l'affiche
dans une MessageBox.

I[.

Annexe 2: Type primitif

Mise a part Objet, Structure, Class tous les autres types
sont dit 'Primitif'( Byte, Boolean, Shot, Integer, Long,
Single, Double, Decimal, Date, Char, String)

: % ] E e e

9 Tous les types primitifs permettent la création de
valeurs par 1l'écriture de littéraux. Par exemple,
i=123 ou i=123I (le I force 123 a étre entier) est
un littéral de type Integer.

a Il est possible de déclarer des constantes des types
primitifs.

a Lorsque qu'une expression est constituée de
constantes de type primitif, le compilateur évalue
1l'expression au moment de la compilation. C'est plus
rapide.

Bl |

A
|

i

o < E (g el

=
=

e

Annexe 3: Choix des noms de variable

el |

A
|

9 La plupart des noms sont une concaténation de
plusieurs mots, utilisez des minuscules et des
majuscules pour en faciliter la lecture. Pour
distinguer les variables et les routines
(procédures), utilisez la casse Pascal (CalculTotal)
pour les noms de routine (la premiére lettre de
chaque mot est une majuscule). Pour les variables,la

I[.

o

£l premiere lettre des mots est une majuscule, sauf pour
= le premier mot (documentFormatType).

w a9 Les noms de variables booléenne doivent contenir Is
= qui implique les valeurs Yes/No ou True/False,

L]

riig

|
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Exemple fileIsFound.

Méme pour une variable a courte durée de vie qui peut
apparaitre uniquement dans quelques lignes de code,
utilisez un nom significatif. Utilisez des noms
courts d'une seule lettre, par exemple i ou j, pour
les index de petite boucle uniquement.

N'utilisez pas des nombres ou des chaines littérales
telles que For i = 1 To 7. Utilisez plutdt des
constantes nommées, par exemple For i = 1 To

Nombre jour dans _semaine, pour simplifier la
maintenance et la compréhension.

Utilisez des paires complémentaires dans les noms de
variables telles que min/max, begin/end et open/close
ou des expressions min max si nécessaire en fin de
nom.

fWI f:: Sommaire! | Suivant Q
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En :
B Les string et
A _
Suivant
2l Char
[abl
W
& Une variable String peut contenir une chaine de caracteéres, des
1 données alphanumériques.
Ehlil Une variable Char peut contenir un caracteére.
@ Pour travailler avec les 'String', on peut:
=
A Utiliser les méthodes de la Classe String.
b
e Utiliser les méthodes du Basic (les anciens reconnaitrons)
i STRING.
{: . . .
7 I1 faut déclarer une variable avant de l’utiliser, pour cela on
gﬂ utilise 1l’instruction DIM
E .
gﬂ DIM Str As String
B ‘Déclare une variable nommée Str et qui peut contenir une chaine
q p
A de caractere.
i
fatt Cette variable peut étre utilisée pour conserver une chaine de
= caractere.
Vv
{%) /]_ld/—"mm"
™
o STR
%# Str= "TOTO"
FE
EE
A 'On met la chaine de caractéres "TOTO" dans la variable Str
i
[abl On peut afficher le contenu de la chaine dans un label (zone
=) présente dans une fenétre et ou on peut afficher du texte) par
v exemple :
oy
[*] Label.text = Str
=
E
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Cela affiche 'TOTO'

Remarquons que pour définir une chaine de caracteres il faut

utiliser des : Ce qui est entre " et " est la chaine de

caracteres. On parle de chaine littérale: (une représentation
textuelle d'une valeur particuliere)

fii Aprés avoir été créée une String contient NOTHING ( pas une chaine vide:
""), 1l faudra 1l'initialiser pour qu'elle contienne quelque chose.

DIM Str As String 'Str contient Nothing (pas le texte
"Nothing" mais 'Rien')

Str= "" 'Str contient : chaine vide

Str= "TOTO" 'Str contient "TOTO"

Notez bien 1'importance des guillemets:

A est la variable A

"A" est une chaine de caracteéres contenant le caractere "A"
Exemple:

Dim A As string= "Visual"

Dim B As string= "Basic"

Label.text = "A+B" affiche bétement la chaine « A+B »

Label.text A+B affiche « Visual Basic » ‘on affiche les

variables.

Notez enfin que , l'’espace est un caractére a part entiere.

Si je veux inclure un caractere dans la chaine il faut le
doubler pour qu'il ne soit pas considérer comme caractére de fin
de chaine:

=" Bonjour Monsieur" " | 'Afficher cela donne : Bonjour "Monsieur"

On peut initialiser la variable en méme temps qu’on la déclare.

Dim Chaine as string = "Toto"
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On peut déclarer plusieurs variables d'un méme type sur une méme ligne.

Pim x, y, z As String 'Déclare 3 variables 'String

ListBoxl.Items.Add(x.GetType.ToString)

ListBoxl.Items.Add(y.GetType.ToString)

ListBoxl.Items.Add(z.GetType.ToString)

Affiche dans une liste box

System.String

System.String

System.String

Ce qui prouve que les 3 variables sont bien des Strings. (ce qui n'était pas le cas
en VB6)

Les Variables 'chaine de caractéres' sont des
objets 'STRING':

Le type String (Chaine de caractéres) est une Classe qui a des
méthodes.

i§f Pas besoin de connaitre toutes les méthodes, il suffit
(Aprés déclaration de la String par DIM Str AS String) de taper
Str. .Et vous voyez apparaitre toutes les propriétés et
méthodes :

.Split

.StarsWith

. ToUpper

.Trim

Par exemple la méthode .ToUpper
Mettre en majuscules une chaine de caracteéere

Str=Str.ToUpper ()

Si Str contenait "abc il contiendra "ABC"

.ToLower transforme par contre la chaine en minuscule.
Quel intérét ? Exemple
Je dois comparer 2 string pour savoir si elle sont égales, la

premiere a été saisie par l'utilisateur et je ne sais pas si
l’utilisateur a tapé en majuscule ou en minuscules.
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ey
| Si je compare A = "Vb" et B= "vb" elles sont différentes.
=
M Si je compare A.ToLower et B.ToLower elles sont égales.
A :
5 .Trim
bl . N 3 . -
%] Permet de supprimer des caracteres en début et fin de chalne.
p_’ . . —_— n . n
Dim A As String = "#@Informatique@#
o
L] Dim B As Char() = {"#", "@"}
e
L] A=A.Trim(B) Donne A= "Informatique"
z Attention : Bien utiliser Char() qui est un tableau de caractéres
A pour définir les caractéres a supprimer.
i
[abl Dim B As string= "#@" est déconseillé car produisant des
= résultats curieux. On peut a la rigueur utiliser les String pour
P un seul caractere.
{ . -
= Pour enlever les espaces avant et apres la chalne (Cas le plus
%; fréquent) :
r_l —_ . noon
Lt A=A.Trim( )
B Il existe aussi StartTrim et EndTrim pour agir seulement sur le
A début ou la fin de la chaine.
i
[abi
F’ Length : Taille d’'une chaine en nombre de caracteéere.
o
| Afficher la taille de la chaine « VB »
i
] Dim S as String= "VB"
: .
= MsgBox(S.Length.ToString) ‘Affiche 2
A
i
= C t
oncat :
=
if Concaténation de plusieurs chaines : mise bout a bout :
[l S=String.Concat (A,B)
i
[] Il est plus rapide de faire : S=A&B
= (S=A+B marche mais est déconseillé)
A
b
[abl

| "
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Insert :
Insére une chaine dans une autre.
Dim S as string= "VisualBasic"

S= A.Insert(6," " ) ‘Donne S= "Visual Basic"

Replace :

Remplace partout dans une chaine de départ, une chaline par une
autre.

Resultat=ChaineDépart.Replace(ChaineARemplacer,ChaineQuiRemplace)
Dim S as string= "Visual Basic"

S= S.Replace(" "," " ) ‘Donne S= "Visual Basic"

Autre exemple:

L'utilisateur a tapé une date, mais avec comme séparateur des , comme on le
verra plus loin, il est nécessaire d'utiliser plutdét les "/", pour cela on
utilise Replace

Dim LaDate as string= "12.02.1990"

[aDatg= LaDate.Replace(".","/" ) ‘Donne S= "12/02/1990"

Split :

Découpe en plusieurs sous Chaines une chaine de départ, cela par
rapport a un séparateur.

Exemple :

Je récupere dans un fichier une chaine de mots ayant pour
séparateur « ; », Jje veux mettre chaque mot dans un tableau.

‘Chaine contenant les mots séparés par « ; »
Dim S as string= "Philippe;Jean ;Toto"

Dim Separateur as Char = ";"
Dim Nom() as String

Nom=S.Split(Separateur)

Donne :
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Nom(0)= "Philippe"

Nom(1l)= "Jean"

Nom(2)= "Toto"
Remarque: Quand on déclare le tableau Nom(), on ne donne pas le
nombre d'élément, c'est Split qui crée autant d'élément qu'il
faut.

.Index0Of .LastIndexOf

Indique le numéro du caractére, la position (la premieére
occurrence) ou une chaine a chercher est trouvée dans une autre.

Dim A as String= "LDF.EXE"
Dim R as Char()={"."}

A.IndexOf(R) retourne 3

iE Se souvenir : le premier caractére est en position O.

.LastIndex0Of retourne la derniére occurrence.

.Compare

Compare 2 chaines :

String.Compare(a,b)

Retourne un entier
Négatif si a<b
0 si a=b

Positif si a>b

.Substring
Extrait une partie d’une chaine
Dim A as string= "Informatique"

MessageBox.show(A.Substring(2,3)) ‘Affiche for

Le premier paramétre indique la position du caractére ol doit commencer la sous-
chaine, en commengcant a la position 0. (les caractéres sont comptés 0, 1, 2,
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EJE 3...; on verra qu'avec mid la sous-chaine, commence a la position 1.
b Le second parametre la longueur de la sous-chaine.
[abl
¥
& .Chars
l-:l:'-"i
= Une chaine peut étre pergue comme un tableau de caractéres (instances Char) ;
P vous pouvez extraire un caractére particulier en faisant référence a 1l'index de
7 ce caractére par l'intermédiaire de la propriété Chars. Par exemple :
i im maString As String = "ABCDE'
=— g g
im monChar As Cha
= monChar = maString.Chars(3) ' monChar = "D"
A
k|
- On peut créer des chaines avec la Classe String:
a
% Mystring = [New [Strind("™ ", 15) | 'Créer une chaine de 15 espaces
v
iy
ray
sl
8 .PadRight
L . R s s : .
D Aligne les caracteres de cette chaine a gauche et remplit a droite en ajoutant un
caractére Unicode spécifié pour une longueur totale spécifiée.
EH
A Pim str As Strind
b Dim pad As Chay
ekl str = "Nom"|
! ad = Convert.ToChar(".") |

F:onsole.erteLlne(str.Padeght(15, pad)) ' Affiche
WV NOM..ooeeeeeonnn
iy
) PadLeft fait 1'inverse.
FE
E
= On peut aussi utiliser les méthodes Visual Basic:
A
ah| Elles sont bien connues des 'anciens' et font partie intégrante du langage vb
5 (Common Langage RunTime) et sont parfois plus simples.
a
E Elle font partie de 1l'espace de nom Microsoft.VisualBasic mais il est 'chargé'
[vi par défaut et il n'y a pas lieu de 1l'importer. Par contre quand certaines
& propriétés sont communes a plusieurs classes, il peut y a avoir ambiguité et il
T faut utiliser dans ce cas la syntaxe compléete. Cela semble le cas pour left qui
il est un mot clé Vb mais aussi une propriété des contrdles. Pour lever 1l'ambiguité
s il faut écrire Microsoft.VisualBasic.left(C,i) par exemple.
[
ii Ces méthodes font souvent double emploi avec les méthodes de la classe String:
3
EH Mid:
A
ab| Permet de récupérer une sous-chaine.
[abl
E astring = "Mid Demonstration’ |

= Mid(MaString, 1, 3)| ' Retourne "Mid".

W
=

Retourne 3 caractéres a partir du premier

1
=
=

|
=1
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Le premier paramétre indique la position du caractére ol doit commencer la sous-
chaine, en commengant & la position 1. (les caractéres sont comptés 1, 2, 3...;
on rappelle qu'avec SubString la sous-chaine, commence a la position 0.

A = Mid(MaString, 14)] ' Retourne "tion": du 1l4éme & la fin (pas de 3éme argument)

Mid permet aussi de remplacer une string dans une string

Mid(MaString, 1, 3) = "Fin' => MaString="Fin Demonstration’ |

Left, Right

Retourne x caractéres de gauche ou de droite:

A=Right (MaString,2) | 'A="on"

A=Microsoft.VisualBasic.Left(MaString,2) 'A="Mi"

Notez bien que, pour lever toute ambiguité avec les méthodes left d'autres
classes, il faut indiquer Microsoft.VisualBasic.Left.

Len.

Retourne la longueur de la chaine:

MyLen = Len(MaString) |' Retourne 17.

LTrim, RTrim

Enleve les espaces a gauche ou a droite d'une chaine.

B=CTrim(™ RRRR")] ' A="RRR"

InStr

Retourne un entier spécifiant la position de début de la premiére chaine a
l'intérieur d'une autre.

[N=InStr(1l, "aaaaRaa", R") | 'retourne 5

<

Rechercher a partir du premier caractére, a quelque position se trouve 'R' dans
la chaine "aaaaRaa"

Si la chaine n'est pas trouvée , retourne 0
InStrRev

Recherche aussi une chaine mais de droite a gauche. la position de départ est le
3éme argument.

[InStrRev (Chl, Ch2 , PosDépart)

StrComp Compare 2 chaines.

Space

Retourne une chaine d'espace: Space(l0) retourne

—http://plasserre.developpez.com/v1-6string.htm (8 sur 14) [01/03/2005 14:46:48]
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StrDup

E-J Retourne une chaine de caractéres par duplication d'un caractére dont on a
spécifié le nombre.
Bic — rT— " "
A mastring = StrDup(5, "P") |' Retourne "PPPPP
2h]
[abl Asc
W Retourne le code de caractére du caractére entré. Il peut étre compris entre 0
et 255 pour les valeurs du jeu de caractéres codé sur un octet (SBCS) et entre -
O 32 768 et 32 767 pour les valeurs du jeu de caractéres codé sur deux octets
'xj (DBCS). La valeur retournée dépend de la page de codes
e
7 AscW retourne le code Unicode du caractére entré. Il peut étre compris entre
e 0 et 65 535.
=H X=ASC( A") 'retourne 65
A
b [k=Asc("ABCD")| 'retourne 65 : Seul le premier caractére est pris en compte
ahbl
E Chr et Chrw
¥ Retourne le caractére associé au code de caractere.
iy
'xﬂ hr(65) retourne "A" 'cela dépend de la page de code.
e
] ChrW retourne le caractére correspondant a 1'Unicode
GetChar
EH
A Retourne le caractére d'une chaine a une position donnée.
b
[atd %lm maString As String = "AIDE'|
E im monChar As Chafl
monChar = GetChar(maString, 3) ' monChar = "D"
v
iy
] LCase Ucase
e
Retourne la chaine en minuscule ou majuscule:
i
[Lowercase = LCase(UpperCase)
EH
A Lset Rset
2h]
= Retourne une chaine alignée a gauche avec un nombre de caracteéere.
E im maString As String = "gauche’]
!7 im R As Strin
o = LSet(maString, 2) ' Retourne "ga|
rivq
il Si la chaine de départ est plus courte que la longueur spécifiée, des espaces
s sont ajoutés.
7 R = LSet(maString, 8) ' Retourne "gauche |
StrRevers
=4
etourne une chaine ou les caractéres ont été inversés:
A Ret hai 1 te t été i S
2h|
[abl piIm maString As String = |STRESSED"
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v

= Ppim revstring As Strind

ruy-

] [revString = StrReverse(myString) | ' Retourne "DESSERTED

3

A Marrant 1'exemple!!

EH

A

k|

[abf ombinaison de chaines de caracteéeres, des variables..
[wi Souvent, on a besoin d'afficher une combinaison de chaines littérales, le contenu
& de variables, des résultats de calcul; c'est possible

F:l:'-"l

gﬂ Exemple :

[Z . _ .

£ Pour afficher dans un label le carré de X est X2, avec x variable
FE ayant une valeur :

EH

A Labell.text= "Le carré de " & X & " est " & X * X

b

[abl Ce qui est entre guillemets est affiché tel quel. C'est le cas de
=) "Le carré de " et de " est "

v

ol Ce qui n’est pas entre guillemets est évalué, le résultat est

ki affiché. C'est le cas de X et X*X

=

7 Pour ne faire qu'une chaine on ajoute les bouts de chaines avec 1l'opérateur '&'.
FE Notez l’usage d’'espace en fin de chaine pour ne pas que les mots
E et les chiffres se touchent.

A

2b| Dim X As Integer

[abl

E] X=2

v )

= Labell.text= "Le carré de " & X & " est " & X * X

l-:l:'u"l

Eé affiche dans le label : « Le carré de 2 est 4 »

1

ES Exemple simple:

A

b Une string 'Nom' contient un nom , mettre si nécessaire la premiére lettre en
[abl majuscule.

W En utilisant les Classes String et Char:

{: . . " 274 "

ey Dim Nom As String = "philippe

Ej ' Si le premier caractére est minuscule

E

E If Char.IsLower (Nom.Chars(0)) Then

EAE ' Le transformer en majuscule et afficher

b

i E]
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abl
E MessageBox.Show(Char.ToUpper (Nom.Chars(0)) + x.Substring(l, Nom.Length
- 1))

v

&« End If

iy

(|

s On regarde si le premier caractére de la chaine Nom.Chars(0) est minuscule
(.IsLower).

[

Si oui on transforme ce premier caractére en majuscule (.ToUpper) et on ajoute la

=5 sous chaine allant du second au dernier caractére.

bl En utilisant les instructions VB:

E Dim Nom As String = "philippe

Vv Nom = UCase(Microsoft.VisualBasic.Left(Nom, 1)) & Mid(Nom, 2)

=

k| On prend le premier caractére de gauche : Left(Nom,l), on le transforme en

T majuscule (Ucase) , on ajoute la chaine commengant par le second caractére et

s allant jusqu'a la fin.

[

A Likefs]

2h|

abl Instruction hyper puissante: Like, elle compare une chaine String avec un modeéle

E (Pattern), elle permet de voir si la chaine contient ou ne contient pas un ou des
caracteéres, ou une plage de caracteéres.

W

{e [fesulf = String [Likd Pattern |

ol

[z Si string correspond & pattern, la valeur de result est True ; s'il n'y a aucune

7 correspondance, la valeur de result est False. Si string et pattern sont une

chaine vide, le résultat est True. Sinon, si String ou pattern est une chaine

vide, le résultat est False.

EH

A L'intérét de Like est que l1l'on peut y mettre des caractéres génériques:

2h]

[abi ? veut dire tout caractére unique

v * yveut dire * ou plusieurs caractéres.

{* . )
# veut dire tout chiffre.

iy

(|

B [caractéres] veut dire tout caractéres présent dans la liste.

[

[ !caractéeres] veut dire tout caractéeres NON présent dans la liste.

3

EJ'E - trait d'union permet de spécifier un début et une fin de plage.

= Exemple:

[abl

5 im R As Boolean

W = "D" Like "D" |' Est ce que "D" est égal a "D"? => True.

=

] R = "F" Like "f" |' Est ce que "F" est égal a "f"? => False.

e

E-l. R = "F" Like "FFF'| ' Est ce que "F" est égal a "FFF"? => False.

3
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R = "cBBBc' Like "c*c" |' Est ce que "cBBBc" répond au pattern (avoir un "c" au
'début, un "c" a la fin, et des caractéres au milieu? Retourne True.

R = "J" Like "[A-Z]'| ' Est ce que "J" est contenu dans les caractéres allant de
' A a Z? Retourne True.

R = "I" Like "[!A-Z]" |' Est ce que "I" n'est PAS dans les caractéres allant de

A a Z? Retourne False.

R = "ad4a" Like "a#a'| ' Est ce que "ad4a" commence et finie par un

a" et a un nombre entre les 2? Retourne True.

R = "bM6f" Like "b[L-P]#[!c-e]| ' Est ce que "bM6f"
'commence par "b",

'a des caractéres entre L et P

'un nombre

'se termine par un caractére non compris entre c et e
'retourne True

Option Compare

L'ordre des caractéres est défini par Option Compare et les paramétres régionaux
du systéme sur lequel s'exécute le code. En utilisant Option Compare Binary, la
plage [A—E] correspond a A, B, C, D et E. Avec Option Compare Text, [A-E]
correspond a A, a, A, a, B, b, C, ¢, D, d, E et e. La plage ne correspond pas a E
ou é parce que les caractéres accentués viennent aprés les caractéres non
accentués dans 1l'ordre de tri.

Unicode:

Les variables string sont stockées sous la forme de séquences de 16 bits

(2 octets) non signés dont les valeurs sont comprises entre 0 et 65 535. Chaque
nombre représente un caractére Unicode. Une chaine peut contenir jusqu'a

2 milliards de caractéres.

Les premiers 128 codes (0—127) Unicode correspondent aux lettres et aux symboles
du clavier américain standard. Ce sont les mémes que ceux définis par le jeu de
caractéres ASCII. Les 128 codes suivants (128—255) représentent les caracteéeres
spéciaux, tels que les lettres de 1l'alphabet latin, les accents, les symboles
monétaires et les fractions. Les codes restants sont utilisés pour des symboles,
y compris les caracteéres textuels mondiaux, les signes diacritiques, ainsi que
les symboles mathématiques et techniques.

CHAR.

Les variables Char sont stockées sous la forme de nombres 16 bits (2 octets) non
signés dont les valeurs sont comprises entre 0 et 65 535. Chaque nombre
représente un seul caractére Unicode. Les conversions entre le type Char et les
types numériques sont impossibles, mais il y a les fonctions AscW et ChrW peuvent
étre utilisées..

L'ajout du caractére de type littéral € a un littéral de chaine force ce dernier
a étre un type Char. A utiliser surtout si Option Strict (qui force a étre
strict..) est activé.

Exemple:
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@ Option Strict On

- T

A im C As Char

g C = 'IAllC I

[abl

E ToCharArray:

¥

o erme e passer une strin ans un tableau de ar:

oy P t de p tring d tabl de Ch

rxv]

@ |]_Dim maString As String = "abcdefghijklmnopl

= Pim maArray As Char() = maString.ToCharArray

E La variable maArray contient a présent un tableau composé de Char, chacune

= représentant un caractére issu de maString.

=4

A

ah| Chars:

[abl

E vous pouvez extraire un caractére particulier en faisant référence a

1l'index de ce caractére par l'intermédiaire de la propriété Chars. Par

v exemple

ey

'w_] Pim maString As String = "ABCDE|

o

Q Pim monChar As Chary

|

ET monChar = maString.Chars(3) ' monChar = "D"

EAE Un caractére est-il numérique? un chiffre? une lettre? un

o séparateur? un espace?....

fabi Dim chA As Char

= chAa = "A"c

[wi Dim chl As Char

= chl = "1"c

[ Dim str As String

o str = "test string"

Ll

B onsole.WriteLine(chA.CompareTo c

P C le.WriteLi hA.CompareTo("B" '

51 Output: "-1" ' A est plus petit que B

= Console.WriteLine(chA.Equals("A"c !

EH q

A Output: "True" ' Egal?

b Console.WriteLine(Char.GetNumericValue(chl)) '

= Output: "1" 'Convertir en valeur numérique (double)

. Console.WriteLine(Char.IsControl(Chr(9))) '

= Output: "True"' Est une caractére de contrdle?

I Console.WriteLine(Char.IsDigit(chl)) ’

oy Output: "True"' Est un chiffre

ki Console.WriteLine(Char.IsLetter(","c)) '

@ Output: "False"' Est une lettre
Console.WriteLine(Char.IsLower("u"c)) '

E Output: "True" ' Est en minuscule

5 Console.WriteLine(Char.IsNumber(chl)) '

= Output: "True" ' Est un nombre

A Console.WriteLine(Char.IsPunctuation("."c)) '

b Output: "True" ' Est un caractére de ponctuation

ek Console.WriteLine(Char.IsSeparator(str, 4)) '

e Output: "True" ' Est un séparateur
Console.WriteLine(Char.IsSymbol("+"c)) '

v Output: "True" ' Est un symbole

O Console.WriteLine(Char.IsWhiteSpace(str, 4)) '

1
L=
& —
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7 Output: "True" ' Est un espace
i Console.WriteLine(Char.ToLower ("M"c)) '
R Output: "m" ' Passe en minuscule
EH
A Existe aussi IsLetterOrDigit, IsUpper.
k|
[abil Bien sur si on est en 'Option Strict' il faut ajouter
= .ToString a chaque ligne.
v
x
-:-:-.'-l
o On note que 1l'on peut tester un caractére dans une chaine:
sl Char.IsWhiteSpace(str, 4)
i
EH . _ i
A RIIons plus loin avec les Chaines de longueur fixe]j
b
On a vu que les chaines de longueur fixe n'existent pas en VB.NET (compatibilité
fabl avec les autres langages oblige), mais il y a moyen de contourner le probléme:
v On peut utiliser la Classe de compatibilité VB6:
oy
= (I1 faut charger dans les références du projet
= Microsoft.VisualBasic.Compatibility et Compatibility Data)
Ll
E Dim MaChaineFixe As New VB6.FixedLengthString(100)
EH Pour afficher la chaine fixe utilisez MaChaineFixe.Tostring
A
b Mais pour mettre une chaine dans cette chaine de longueur fixe!! galére!!!
[abl
E MaChaineFixe="ghg" n'est pas accepté: on ne peut pas mettre une String dans une
chaine fixe
¥
r: . . " "
i MaChaineFixe = CType("hg",
=21 Microsoft.VisualBasic.Compatibility.VB6.FixedLengthString) 'pas accepté non
Eﬂl plus!!
£
decri Enfin ce type de chaine fixe ne peut pas étre utilisée dans les structures, mais
@ il y a un autre moyen pour les structures. On verra cela plus loin.
EH
A Donc a priori, les chaines fixes sont a éviter.
k|
[ab
- : 3 | S —
= L Retour | Index Sommaire Suivant
v
x
|
Ll
i
EH
A
b
[abi
W
oy
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=4 Variables
A e ] Somimaire
3| numeriques.
[abl
v
i Une variable numérique peut contenir des données
B numériques.
et
- On a vu qu'une variable numérique peut étre entieére:
E a Integer (entier)
=4
A a Short (entier court)
ab]
a Long (Entier long)

[t
E g Byte (entier de 0 a 255)
v
o) mais aussi
B
EJ a Single (virgule flottante simple précision)
E a Double (virgule flottante double précision)
=4 a Decimal (virgule fixe haute précision)
A
ahi] On déclare une variable numérique avec DIM, on
[3bl peut l’initialiser en méme temps :
7 Dim i As Integer= 3
=
B

Si la variable est numérique, il faut 1la
L] transformer en String avant de l’'afficher :
B
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Dim I As Integer=12

[ e

'
=

Label.text = I.ToString

Imports System.Math

2
i
riY
L | .ToString fait partie des méthodes. Il y en a d'autres:
i
B .GetType retourne le type de la variable
DI 1 e |Integer
=4
A Labell.Text = i.GetType.ToString 'Affiche: System.Int32
b
abl .MaxValue .MinValue donne le plus grand et le plus petit nombre
% possible dans le type de la variable.
v
ey
N
k=)
B On verra qu’on peut utiliser des opérateurs + - *
] /-
:
Dim I As Integer=2
EHE
i Di J As Int
] im s Integer
abl P < <
= J=I+3|:|' J est égal a 5 car on affecte a J la
valeur I+3
v
Y
Fet
)
L On rappelle que le séparateur est le point :
L]
= J=1.2 veut dire J=1,2 en bon francais !!
EE
A
b
abi Il existe des fonctions mathématiques.
7 Pour qu'elles soient disponibles il faut d’abord
o importer l’espace de nom 'Math’' :
|
e Pour cela il faut taper en haut de la fenétre (au
— dessus de public Class)
|
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On verra plus loin ce que cela signifie.
Dim N As Single

Dim R As Single

R=Abs(N)D ‘retourne la valeur absolu
‘Si N=-1.2 R=1l.2
R=Sign(N) ‘retourne le signe

‘Si N=-1.2 R=-1 (négatif) ; retourne
1 si nombre positif

R=Round(N)D ‘retourne le nombre entier le plus
proche

‘' N=1.7 R=2
' N=1.2 =1
* N=1.5 R=2

On peut donner en second parametre le nombre de digit:
Math.Round(Valeur, 2)donne 2 décimales aprés la virgule.

R=Floor (N)
inférieur.

‘retourne le plus grand entier égal ou

‘" N=1.7 R=1

R=Ceiling(N)
ou supérieur

‘retourne le plus petit entier égal

* N=1.2 R=2

R=Max(2,3) ‘retourne le plus grand des 2 nombres.
‘retourne 3

R=Min(2,3) ‘retourne le plus petit des 2 nombres.
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‘retourne 2

R=Pow(2,3) ‘retourne 2 puissance 3.
‘retourne 8

R=Sqrt(9)D ‘retourne la racine carré.

‘retourne 3
Il existe aussi les instructions du langage VB comme:

Int et Fix qui suppriment toutes deux la partie fractionnelle
et retournent l'entier . Si le nombre est négatif, Int retourne

le premier entier négatif inférieur ou égal au nombre, alors
que Fix retourne le premier entier négatif supérieur ou égal au

nombre. Par exemple, Int convertit -8,4 en -9 et Fix convertit -
8,4 en -8.

R=Int(8.4) R=8

Bien sur il y a aussi Sin Cos Tan, Sinh Cosh Tanh
(pour hyperbolique) Asin Acos Atan Atan2.

Prenons un exemple:

Imports System.Math

Dim MonAngle, MaSecant As Double

MonAngle = 1.3 ' angle en radians.

MaSecant 1 / Cos(MonAngle) ' Calcul la sécante.

O

On remarque que les angles sont en radians.

Rappel:2n=360° ; Angle en radians= (2“/360)*Angle en degrés

f) Index fl[‘ Sommaire) [ Suivant Q
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F Cours
‘'VB.net

onversion. - F sominaite

On a vu qu'on peut afficher les chaines de caractéres, par
ailleurs, on fait des calculs avec les variables numériques.

Est-il possible de convertir une variable d'un type a un autre?
Conversion numérique=>String

Quel intérét de convertir?

On veut afficher un résultat numérique.

On ne peut afficher que des String (chaine de caractéeres) dans
un label ou un TextBox par exemple.

aussi, il faut transformer cette valeur numérique

en chaine avant de l’afficher, on le fait avec la
méthode.ToString:

Dim I As Integer=12 'On déclare une
variable I qu'on initialise a 12

Label.text = I.ToString

La valeur de I est transformée en String puis
affectée a la propriété text du label, ce qui
affiche '12'

Conversion String=>numérique
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A 1’inverse une chaine de caractere peut étre
transformée en numérique :

Par exemple, l'utilisateur saisie un nombre dans une boite de
saisie (InputBox), mais il tape des caractéres au clavier et
c'est cette chaine de caractéres qui est retournée, il faut la
transformer en numérique.

Dim S as String

Dim i as Integer

S= InputBox ("Test", "Taper un nombre") 'Saisie dans une
InputBox d'un nombre par l'utilisateur.

'S contient maintenant une chaine de caracteéres,
"45" par exemple

I=Integer.Parse(S) 'on transforme la chaine S
en Integer

Bizarre cette syntaxe!! en fait c’est le type
Integer qui a une méthode (Parse) qui transforme
une chaine en entier.

On peut aussi utiliser, et c’est plus simple,
CType pour convertir n'’importe quel type en
n’importe quel type :

Il suffit de donner a cette fonction la variable a
modifier et le type a obtenir.

I=Ctype(S,Integer)

CType pour toutes les conversions

Ctype peut aussi servir a convertir de la méme maniére un
single en double, un Short en Integer....

I1 est donc possible de convertir un type de variable en un
autre.

Il suffit de donner a cette fonction la variable a
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modifier et le type a obtenir.

I=Ctype(S,Integer) 'conversion en entier

CType fait toutes les conversions, mais on peut aussi utiliser
des fonctions qui sont spécifiques au type de la variable de
retour: Le nom de ces fonctions contient le nom du type de la
variable de retour.

CBool ()
CByte()
CChar ()
CDhate()
CDbl ()
CDec ()
CInt()
CLng ()
CObj ()
CShort ()
CSng() Pour convertir en Si