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Principes fondamentaux Principes fondamentaux 
de lde l’’informatiqueinformatique
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1. Notions de base sur le matériel1. Notions de base sur le matériel
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1.1. Circulation des informations 1.1. Circulation des informations 
dans un ordinateur classique.dans un ordinateur classique.

 Circulation continuelle des Circulation continuelle des informationsinformations  
et du et du courant électriquecourant électrique dans un PC. dans un PC.

 PC considéré comme un PC considéré comme un réseauréseau  
miniatureminiature..
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 Instructions de démarrage : Instructions de démarrage : 
 stockées en mémoire stockées en mémoire mortemorte. . 

 Applications logicielles : Applications logicielles : 
 stockées en mémoire stockées en mémoire vivevive  
 après chargement. après chargement. 

 RAM et ROM  :RAM et ROM  :
 en en communicationcommunication constante avec le  constante avec le 

processeurprocesseur via le  via le busbus..

La mémoireLa mémoire
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 Enregistrées :Enregistrées :
 de mémoire de mémoire vivevive vers une unité de  vers une unité de stockagestockage..

 Exportées :Exportées :
 de mémoire de mémoire vivevive et  et processeurprocesseur, , 
 via le via le busbus et les emplacements  et les emplacements d'extensiond'extension,,
 vers l'imprimante, carte vidéo, carte son ou vers l'imprimante, carte vidéo, carte son ou 

carte réseau. carte réseau. 

Les donnéesLes données
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 Carte de Carte de circuits impriméscircuits imprimés
 Permet la communication réseau Permet la communication réseau depuisdepuis et  et 

versvers un ordinateur personnel. un ordinateur personnel.
 Aussi appelée Aussi appelée adaptateur de réseau localadaptateur de réseau local, ou , ou 

NICNIC ( (Network Interface CardNetwork Interface Card) ) 
 Peut être configurée comme une carte Peut être configurée comme une carte 

EthernetEthernet, , Token RingToken Ring ou  ou FDDIFDDI ( (Fiber Fiber 
Distributed Data InterfaceDistributed Data Interface).).  

1.2. Relation entre les cartes 1.2. Relation entre les cartes 
réseau et les PCréseau et les PC
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 Carte réseau :Carte réseau :
connexion connexion sériesérie avec le  avec le réseauréseau  
connexion connexion parallèleparallèle avec  avec 

l'ordinateurl'ordinateur. . 
 Chaque carte a besoin : Chaque carte a besoin : 

1 1 numéro d'interruptionnuméro d'interruption  
((IRQ  interrupt request lineIRQ  interrupt request line))

1 1 adresse d'entrée/sortieadresse d'entrée/sortie (E/S) (E/S)
(( I/O – Input/Output I/O – Input/Output))
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RemarquesRemarques : :
 IRQIRQ signal qui informe le processeur qu'un  signal qui informe le processeur qu'un 

événement exigeant son intervention s'est événement exigeant son intervention s'est 
produit. produit. 
 Exemple : une IRQ envoyée au microprocesseur sur Exemple : une IRQ envoyée au microprocesseur sur 

une ligne matérielle lorsque vous appuyez sur une une ligne matérielle lorsque vous appuyez sur une 
touche du clavier. Le processeur doit alors amener ce touche du clavier. Le processeur doit alors amener ce 
caractère du clavier à la mémoire vive.caractère du clavier à la mémoire vive.

 Adresse d'E/SAdresse d'E/S emplacement en mémoire utilisé  emplacement en mémoire utilisé 
pour entrer des données ou en extraire d'un pour entrer des données ou en extraire d'un 
ordinateur par une unité auxiliaire.ordinateur par une unité auxiliaire.
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Critères de choix dCritères de choix d’’une une carte réseaucarte réseau : :
 le type de réseaule type de réseau  

 Ethernet, Ethernet, 
 Token Ring Token Ring 
 FDDIFDDI

 le type de médiale type de média  
 câble coaxial ,câble coaxial ,
 câble à paires torsadées, câble à paires torsadées, 
 câble à fibre optique, câble à fibre optique, 
 sans filsans fil

 le type de bus systèmele type de bus système  
 PCIPCI
 USBUSB
 PCMCIA PCMCIA 
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 De plus en plus populaires, De plus en plus populaires, 
 Emplacements d'extension de type Emplacements d'extension de type PCMCIAPCMCIA

 (Personal Computer Memory Card Industry (Personal Computer Memory Card Industry 
Association) Association) ou PC CARD,ou PC CARD,

 Pour cartes réseau, Pour cartes réseau, 
 des modems, des modems, 
 des disques durs des disques durs 
 un peu plus épais qu'une carte de crédit (3,3 mm, un peu plus épais qu'une carte de crédit (3,3 mm, 

5mm ou 10,5mm)5mm ou 10,5mm)

1.3. Ordinateurs portables1.3. Ordinateurs portables
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2. Le système de numération binaire2. Le système de numération binaire

RappelsRappels
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3. La terminologie de base des réseaux3. La terminologie de base des réseaux  

3.1. Les réseaux de données3.1. Les réseaux de données
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3.2. LAN, MAN, WAN3.2. LAN, MAN, WAN

 LAN = Local Area NetworkLAN = Local Area Network
 Réseau Local dRéseau Local d’’Entreprise (RLE)Entreprise (RLE)

 MAN = Metropolitan Area NetworkMAN = Metropolitan Area Network
 Réseau urbainRéseau urbain

 WANWAN =  = Wide Area NetworkWide Area Network
 Réseau étenduRéseau étendu
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 Relient toutes les Relient toutes les stationsstations de travail, les  de travail, les 
périphériquespériphériques, les , les terminauxterminaux et les autres unités d'un  et les autres unités d'un 
immeuble, immeuble, 

 Permet de Permet de partagerpartager les  les fichiersfichiers et des  et des imprimantesimprimantes. . 
 Constitués Constitués 

 d'ordinateursd'ordinateurs, , 
 de de cartes réseaucartes réseau, , 
 de de médias réseaumédias réseau, , 
 d'unités de contrôled'unités de contrôle du trafic réseau  du trafic réseau 
 d'équipements d'équipements périphériquespériphériques..

3.2. Les réseaux locaux3.2. Les réseaux locaux
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 Relient les réseaux Relient les réseaux locauxlocaux entre eux  entre eux 
 Donnent accès aux ordinateurs ou aux Donnent accès aux ordinateurs ou aux 

serveurs de fichiers situés en d'autres lieux. serveurs de fichiers situés en d'autres lieux. 
 Permet lPermet l’’accès à accès à InternetInternet..

3.3. Les réseaux étendus3.3. Les réseaux étendus
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 Quelques technologies couramment utilisées Quelques technologies couramment utilisées 
dans les réseaux dans les réseaux WANWAN : :
 ModemsModems  
 RNISRNIS (réseau numérique à intégration de services)  (réseau numérique à intégration de services) 
 DSLDSL (Digital Subscriber Line)  (Digital Subscriber Line) 
 Frame RelayFrame Relay  
 ATMATM (Asynchronous Transfer Mode)  (Asynchronous Transfer Mode) 
 PorteusesPorteuses  TT (ÉtatsUnis) et  (ÉtatsUnis) et EE (Europe) : T1, E1,  (Europe) : T1, E1, 

T3, E3, etc. T3, E3, etc.   
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4. La bande passante numérique4. La bande passante numérique
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 bande passantebande passante =  = capacitécapacité. . 
 La bande passante est la mesure de la quantité La bande passante est la mesure de la quantité 

de données pouvant circuler d'un endroit à un de données pouvant circuler d'un endroit à un 
autre en une période de temps donnéeautre en une période de temps donnée. . 

 Le terme " bande passante " est employé dans Le terme " bande passante " est employé dans 
deux contextes différents : deux contextes différents : 
 le premier concerne les signaux le premier concerne les signaux analogiquesanalogiques..
 le deuxième concerne les signaux le deuxième concerne les signaux numériquesnumériques. . 

4.1. Les mesures de la bande passante4.1. Les mesures de la bande passante
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4.2. Deux analogies pour décrire la bande 4.2. Deux analogies pour décrire la bande 
passante numériquepassante numérique  
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4.3 Les différences de bande passante des 4.3 Les différences de bande passante des 
médias médias 
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TypeType Bande passanteBande passante DistancesDistances

Câble coaxial de 50 ohmsCâble coaxial de 50 ohms

(Ethernet fin 10BASE2)(Ethernet fin 10BASE2)
10 Mb/s10 Mb/s 185 m185 m

Câble coaxial de 50 ohmsCâble coaxial de 50 ohms

(Ethernet épais 10BASE5)(Ethernet épais 10BASE5)
10 Mb/s10 Mb/s 500 m500 m

Paire torsadée non blindée (UTP) cat 3Paire torsadée non blindée (UTP) cat 3

(Ethernet 10BASE-T)(Ethernet 10BASE-T)
10 Mb/s10 Mb/s 100 m100 m

Paire torsadée non blindée (UTP) cat 5Paire torsadée non blindée (UTP) cat 5

(Ethernet 100BASE-TX)(Ethernet 100BASE-TX)
100 Mb/s100 Mb/s 100 m100 m

Fibre optique multimode Fibre optique multimode 

(62.5/125 mm 100BASE-FX)(62.5/125 mm 100BASE-FX)
100 Mb/s100 Mb/s 2 000 m2 000 m

Paire torsadée blindée (STP) cat 5Paire torsadée blindée (STP) cat 5

(Ethernet 1000BASE-CX)(Ethernet 1000BASE-CX)
1000 Mb/s1000 Mb/s 25 m25 m

Fibre optique multimode Fibre optique multimode 

(62.5/125 mm 1000BASE-SX)(62.5/125 mm 1000BASE-SX)
1000 Mb/s1000 Mb/s 500 m500 m

Fibre optique monomodeFibre optique monomode

(9/125 mm 1000BASE-LX)(9/125 mm 1000BASE-LX)
1000 Mb/s1000 Mb/s 3 000 m3 000 m

Sans filSans fil 11, 22, 54 Mb/s11, 22, 54 Mb/s 100 m env.100 m env.
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4.4 Débit et bande passante4.4 Débit et bande passante
 Par débit, on entend Par débit, on entend 
 la bande passante la bande passante réelleréelle, , 
 mesurée à un moment précis de la mesurée à un moment précis de la 

journéejournée  
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